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Der Konig der Lowen .

Den Ausgang des erfoI?reithsten Disney-Films aller
Zeiten konnt lhr ab sofort selbst bestimmen — auf
dem SuperNES. Doch kann der knuffige Zeichentrick-
Lowe auf der Konsole ebenso iiberzevgen wie in den
Kinos? Oder ist er eher ein gefundenes Fressen fiir die
Hyiinen? Wir geben AufschiuB.
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Fantastic J -
REPORT Parodius 2°.‘.’.’“°" 12

mmwm Videospiele im neuen Superniedliche Sprites knal lbunt noch

Blackhawhk cc.coueceersessneee. Look o pivaee 32 dazu, wilzi ; n und ein
Videospiele haben sich gewandelt, nicht ausgekligeltes .nl,er. aus
nur was die spielerische Seite angeht. Parodius’ eine besfen Shoot ‘em
Anstelle der biederen Schwarzweil Ups in der Spie und auf Konsolen
Grafik mit Minimal-Animation von einst werden. erscheint der
finden wir heute kunterbunte Sprites, die angersehnte INact

teils viele hundert Animationsphasen

aufweisen. Noch doller wird's, wenn
wir ,gerenderte’ urG](iKcl" zu Gesicht

bekommen. DOCH Was veroir gTSCﬂhlrll'—‘r SNES

v [ T PR i T dem Modewort ,Rendering@ Das und
@ \) vieles mehr im Report Biker Mice from Mars ................... 47
D1 ToRrR1M o 36
WETTBEWERBE Der Konig der Lowen ..............c..... 18
Hallo, liebe TOTAL!-Leser, Donkey Kong Country ...........cceue. 22
s . : VITGIR cosiiisinsiisivasvssovivassssssisssansinss 9 Ghoul Patrol ....ccceevesesscssasss 28
994=<Ein TTAL) gevioies Jon gany-ziience. WWIE RAW. o imimsasssimsossasssasassasss 61 Und wieder steigen allerlei Untote

Aber auch 1995 wird es TOTALI geben. Unat- en aus ihren Grabern, um ein

en ~’"Wer ZU

< 3 OINC

hangig, kritisch, informativ und unterhalisam wie
im ¢ Unseren = treuen und aktiven — lesem s I__:.-.f.lll "
i Linsfolt = Weuan und akiiven = Lader o8 Adventure Island 2 ............ 16 —=noul Po”Ol
Dank! Die erste in ‘95 erscheinende TOTAL | sin- Die Abenteuer auf Adventure Island gehen
. Heh 9 /O8] b e oy weiter! Der erste Teil aus Hudson Soffs Hebereke s Popoon ....................... 55
e s Hexenkiiche begeisterte mehr durch einen Lemmings 2 - The Tribes ............... 54
Januar im Handel befinden. Bis dahin wiinschen gemo|en Soundtrack als durch ein Madden NFL'®5 .......c.ocvvevveraaee 52
SRR . SO . phanfastisches Gameplay. Wasunsnun ~~ MicroMachines.............c.cc.cines 46
wir unseren Lesern ein Weihnachtsfest mit coole Michty Morohin P R 44
. erwarlet, lest |hr auf Seite 16 nach. ighty Morphin Fower Rangers ......
Geschenken sor NBALIve 93 ..ciccivniiiiiisivninens daoting 52

wie einen ganz

woncer | DOMKey Kong Country Blackhawk

Ruschinsneve | Begleitet Donkey Kong — den beriihmtesten Affen der Video- Nicht nur passionier-

Johr. Genua der | spielgeschichte — auf seiner Suche nach den geklauten Bana- te ,Flashback’-Fans werden bei ,,Blackhawk” ins
nen. Zahireiche Level und eine unglaubliche, noch nie kﬁewe- Schwiirmen geraten. Phantastisch-fliissige Anima-

sene Grafik erwnrlet Euch bei Hintendos Welhnuchtsscll

oger. tionen verwohnen das Auge, und ein um Liingen

m  actionreicheres Gameplay als beim Klassiker Flas-
hback sorgen
fiir Kurzweil
ohne Ende.
Wer mehr
uber diesen
Hit wissen
will, muB Sei-
te 36 auf-
schlagen.

nen uns nacnsies

"
J

Jahrl Viel Spaf)
beim lesen!
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wichtig wie das rdgilc“-' Brot: die
_..-.:ﬁ en TOTALI-Charts.

TOTAL[ DB v 50
TOTAL!-Shop «.ccccsunssenccsncsanses 74
nverz ”rﬂocel‘" msstgi‘ung' Von alten

-Ausgaben bis zu freakigen
und gunstigen Klf*smk
was das (Spiele

snnnee 78

tgunstige

hr hier hlleﬂ

Kleinanzeigenseiten. |hr

Spiele? |hr wollt etwas abstoldene Mit
unseren Annoncen kein Problem

COMIC et 81
VOrschQu .....oeeeeeeeeieeeeeseeseseenns 82
IPressSUNY i 82

m % R.C. Pro AM

C\)‘ Drei feine Klassiker gibt's im Weihnachts-Monat
konnen sich

NES-Besitzer interessant, die auf Atﬂorlhuhras mit ,Zelda’-Touch stehen. NESler

sehen mit den Goonies freven: Bei , The Goonies I1*
terlistigen Fnﬂollis Rasant geht’s beim Game-Bo Hhm:l .C. Pro AM“ zu. Bei
ette flitzen.

torennen konnen zwei Leute gloidueiﬂg um die

& I.ugoon (SNES)y The Goonies Il (NES)y

~Lagoon” ist fiir all

lswledaSml!ll'ldullin-
spaBigen Au-

TOTAL! 1/95 0

The Undertaker, Lex Luger, Razor Ramon, Bret Hart
und viele andere WWF-Stars priigeln sich bereits zum
dritten Male durch die SuperNES-Platinen. Das Beson-
dere bei , WWF Raw": Bis zu vier Wrestling-Fans diir-
fen sich simultan an den handfesten Auseinanderset-
zungen beteiligen. Wenn das kein Spaf ist ...

Madden NFL 95,
NBA Live '95, NHL

Hockey 95 .

Electronic Arts be- 29
schwappt uns mal §
wieder mit einer
Nachfolger-Welle. |
Gleich drei Sportarten &
erfahren dieser Tage
ihre Nevauflage: 5™
Football, Basketball |**
und Eishockey.
Doch haben sich die
Amerikaner dieses
Mal offensichtlich |
wb:mg Miihe gelge-
n. Das Resultat | 3
sehr lhr auf Seite 52. J s -

L]
Street-Fighter-Kurs
- Teil 1 -

Wir bilden Euch zum perfekten
,Street Fighter’-Kampfer aus! Un-
sere mehrteilige Tips&Tricks-Strek-
ke zum besten Priigelspiel aller Zeiten lehrt
Euch jeden Kniff, mit dem Ihr simtliche Geg-
ner locker in die Tasche steckt. Oder sollten
wir lieber sagen ,ins Reich -
der Triume schickt’? of




&= HELDEN VOR!

wkegends of the Justice Leagve Task

Force” - hinter dem firchterlichen

Bandwurmtitel verbirgt sich eine gan-
ze Armada legendérer DC-Comic-Hel-
den: Batman, Flash, Aquaman,
Wonder Woman, Green Arrow und

andere. Die insgesamt neun kilhnen | .

Recken haben nur eins im Sinn: sich

SN gegenseitig die Birne einzuschlagen.

Damit daraus kein moralisch verwerflicher Kampf ,gut
gegen gut’ wird, hat man sich bei Sunsoft eine ganz feine
Idee einfallen lassen: Jeweils ein ,echter’ Guter kéampft

gegen einen scheinbar ebenfalls edelmiitigen anderen DC- |
Recken, der in Wirklichkeit ein von Darkseid geklonter |
Fiesling ist - so diirft lhr reinen Gewissens zuschlagen! l

Videospielen macht dick, trége und unsporilich? Denkstel Fernab von
ausgelutschten Disziplinen wie ,GameBoy-Weitwurt' oder ,einarmiges

Joypadstemmen ohne Dauerfeuer’ ersann US-Hersteller Life Fitness eine

Terminator — dank
iberaus sporfliche Erganzung zu Nintendos 16-8itter. Das ,Exertainment”-

em! Ein Ghnlich
i wie der T1000
System besteht aus einem Heimtrainer, einem SNESAnterface und speziellen Dbl

,,Metul Morph” Per Knoptdruck
n heftig bewaffnete

UeCKsi .oerp.urzc

Carlridges. Sinn und Zweck: Heimirainerfahren am SuperNES, etwa mit dem

wandelt sich der

Modul ,Mountain Bike Rally”. Wéhrend |hr in die Pedale trefet, rast |hr iber

g { : nern zu verstek
viruelle Offroadpisten, miifit Hindermissen ousweichen, Computergegner o)

enge Offnun
derer Clou

2fgem ein um

besiegen und hohe Berge erklimmen — Heimirainen in seiner schénsten Forml

Wer es saft hat, bei seinen meilenlangen Wohnzimmerritten Lécher in den em-Up mit

Wandpuiz zu starren, muld aber tief in die Tasche greifen: Bereits das

e una aie
Grundpaket mit zwei Modulen und Heimirainer kostet unsportliche 800 Dollar wen Zellen zielt dagegen
von ,,Super Morph”. In |
b zu level rollen
s k] normalen
e Ball den Garaus s moglich:

ven Eisenball, einen W
anderer Gestalt weiterz
Sache: Die Anzahl der /

singeschrankt!
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:_’P andere Haarfarbe, ein

"r'ﬂraer'gpe laubt bloB nicht

den Quatsch aus "’iﬂr \j\(p;DU\Q — hier ist
der Gegenbeweis: Psygnosis l&Bt seine
kleinen KultChaoten in ,,Lemmmgs o

demndachstm tgrauen Maaren aut den Game

w7 ihrer
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BASKETBALL?

Er ist einer der berihmtesten Basketballer der Welt und

versten Basketballstiefel

gab seinen Namen tir einen der fe
def

Welt: Michael Jor Die Programmierer von

nun einen :]-fg:T[}“SEr?@":

Basketball in die Hand und sandten ihn fir ,,Chaes in

the Windy City” in eine unl

.h@i’“.'lii'\_, he Stadt

jumpt und runt er im Alleingang durch die Gegend und

7]

efzt sein rundes Spc}r-‘coror als Argumentationsverstarker

gegen die Schergen des fiesen Cranium ein — denn der hal
glatt erdreistet, Michaels Teamkollegen zu enffilhren. Wir wollen
schon vorher wetlem, aber dies kénnte ein Fans only"-Produk

)
=

B Coee?
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kleinen Selbstmorder aber
immer noch kein bifichen

weise geworden — und so
mit lhr 120 level lang
versuchen, den lod der
tolpatschigen Troftel zu ver-

hindern. Gibt's in Kiirze!

sich doch

AA-PRUGLER |

Dann hort damit auf, Eure letzien Markstiicke
in die verstaubten Flipper irgendwelcher
Mit ein

verqualmten Eckkneipen zu stoplen

bifichen Gliick kénnte die Umsetzung des

Erfolgsspiels ,,Pinball Fantasies” fir

SNES ein Erfolg werden — sofern Hersteller

Gametek nicht die gleichen Fehler wie beim

Vorganger ,Pinball Dreams’ macht

Die Grafik kann sich jedenfalls schon

ganz gut sehen lassen

DOPPEL-
NUTZEN?

Frohe Botschaften erreichten uns aus England:
All die bésen Strahlen aus Glotze und Monitor kénnen Euch
fortan nichts mehr anhaben! Vom Hersteller Gepro Co stammt eine
spezielle Bildschirmbrille namens ,,Computer Optics”. Mit ihren zu
23% blau geténten Kunststoffglédsern macht sie alle geféhrlichen
Strahlen platt, dank ihrer Leichtbauweise ist sie dabei
extrem nasenfreundlich.
Unser Tip: Tragt dieses
bezaubernde Modell daver-
haft, und lhr werdet garan-
Médels angesprochen!

a nicht

L]
L]
L
L]
L
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5GB FUR NES?

1. Wird es jemals einen Super Game Boy fiir
das NES geben?

2. Wenn ja, wieviel wiirde es kosten?2

3. Und wo waére es erhalfliche

Andreas Lubensky, Rothenberg

1(*i7 " Rantwortet:

1. Vermutlich nicht. Es gibt inzwischen nicht
mehr sehr viele Lleute, die ein NES, aber kein
SNES haben und ein solches Gerdt bréuchten.
Technisch méglich wére es selbstversténdlich,
aber wirtschaftlich nicht sinnvoll.

2. Schétzungsweise ebensoviel wie

der SGB firs SNES.

3. Istebenso wie 2. im Grunde genom-

men hinféllig, aber waohrscheinlich
wiirde man ihn im gutsortierten Fach-
handel bekommen.

ERHALTLICHKEIT
1. Warum gibt es ,Shadowrun” nicht
mehr in den Geschdfte zu kaufen,
obwohlesviel dltere Spiele, wiez. B. Axelay’,
in den Geschaften noch gibfe
2, Konnt ihr mir sagen, wo es Shadowrun zu
kaufen gibt2

Bondan Ismono, Wedel

Wunm
1. ,Shadowrun’ wurde nach unserer Informa-

tionen in kleineren Stiickzahlen auf den Marki
gebracht und schnell verkauft. Hinter ,Axelay’
steht das Marketing einer anderen Firma — in
diesem Falle Konomi—, die ihre Produkie Gber
- - |Gngere ZeilrGume
anbietet. Mégli-
cherweise gehen
ietzt aber auch nur
noch Restbestande
von Axelay’ iber

T s e et T e W

e Wwa 3D
- ey P -
L85

Axelay': Ewiger Dauerbrenner ? 2 Unseres Wis-

sens istdie deutsche Fassung von ,Shadowrun’
komplett vergriffen. Kaufen wirst Du es - wenn
iberhaupt- nur noch als Ladenhiiter bei einem
Handler oder gebraucht auf einem Flohmarkt
bekommen.
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BEST OF 94 - TICKET « BEST OF "94 - TICKET » BEST OF 94 - TICKET »

TOTAL! ULTRA?
Werdet lhr die ,TOTAL!l" erweitern, wenn das
64-BitSystem Ulira-64 erhaltlich isfe Das ist ja
auch von Nintendo.

Oliver Kern, Alzey

el 8 antwortet:
Selbstverstandlich wird TOTAL! auch tber die
kommenden Ninfendo-Systeme berichten. Sei

DAS SIND DIE

L ITYNRET |
M

J AUSTOTAL11/94

Ein Super Nintendo mitsamt ,Cool Spot’ gewinnt:
TOTAL! SUPER!!
Das geniale Mountain-Bike geht an:
n Berger aus Ahorntal

esnundas VR 32’ (inzwischen in ,Virtual Boy’
umbenannt), das ,Ultra 64’ oder was auch
immer. Fir die néchste Ausgabe haben wir
Ubrigend einen netten Artikel Uber ,Cruis'n
USA" und Killer Instinct’ mit einigen heifen
Bildern in der Mache!

HARDWARE-CHEAT
1. Kann man mit einem ActionReplay (2}
gewisse Adapter wie Super Game Boy und
TriStar cheaten?
2. Kann ich den Game Saver, der in der Mitte
des Heftes angeboten wird, durch die Adapter
ebenfalls ,bearbeiten’?

Christian Korte, Paderborn

IS M antwortet:

1. Nein, derlei Gerate funkfionieren nicht wie
ein Spiel. Sie benutzen das SNES lediglich
zur Ausgabe der Bild- und Tondaten, zur
Abfroge der Joypads, zur Stromversorgung...
2. Nein

ANLEITUNGS-ERSATZ
Vor kurzem bekam ich das Modul , The Magical
Quest - Mickey Mouse' sehr giinstig, leider

Und wieder ist &5 soweill Ein Johr neigt sich dem End” enigegen, TOTAL! zieht Bilanz.
Dazu bravchen wir Eure Unterstiitzungl Sagt uns die Meinung| Beantwortet uns folgende Fragen:

1 Welches von den Spielen, die lhr 1994 gekautt hab,
hat Euch am besten gefollen?

2 Welche Firma - aligemein - hat 1994 die besten Games
abgeliefer?

3 Welches Spiel hobi thr 1994 om kangsten gespisit?

& Wos war 1994 fir Euch die grabie Videospiek
Entauschung?

3 Beste Grofik?

6 Bester Sound?

7 Welches [Uralt] Gome habt [hr selbst 1994
noch gespiel?

* Entweder Ticket, Kopie oder numerierie Antworten
bis zum 20. Dezember (I1l) an
TOTAL! = Best of 1994
Heilwigstr. 39 + D 20249 Hamburg

Unter allen Einsender verlosen wir eine TOTAL 6/931 Kein Witz! Eine hatien wir noch in einer dunklen Ecke.
Ist die leizie. Und der Rechisweg ist ousgeschiossen!

—




fehlt mir die Anleitung. Wo bekomme ich eine
neue here Kennt lhr die Adresse von Capcom
in Deutschland®

Volker Miiller, Bellenerg

IS Mantwortet:
Im Grunde genommen mifite Dir der Vor-
besitzer die Anleitung nachliefern. Das scheint
nicht maglich. Wie dem auch sei. Capcom
selbst hat keine Kundenbetreuung in Deutsch-
land. ,Magical Quest” wurde bei uns seiner-
zeit von Nintendo vertrieben. Méglich, dafl
Dich eine Anfrage bei deren Hotline (Tel
06026 / 940 940) wei bringt, aber nicht
iegt nicht an bésem Wil-

anzunehmen. Das

len, sondern an mangelner \.F'-I'T.JQDC’K"—'"

STEREO & 3-D
1. Woran lie daf ich meine Super INES-
Games auf einem Sterec-Fernseher (wenn ein
Film oder anderes in stereo ousgestrahlt wird,
sind zwei Punkte neben dem Kanal| nicht in

stereo spielen kann? Ist der AV-Ka

gl es

inal kaputte
2. Kénnt ihr nicht so alle 3-4 Monate ein 3-D-
Bild in ever Magazin zu bringen? Das in
Ausgabe 10/94 war echt geniall

3. Welches FuBballspiel fiir Super NES (aufier
World Cup Striker’ und ,Supe J
det lhr empfehlene

4. Wieso vermischen und ve n sich die

rnseher, wenn

Farben an meinem 50

mochte [ist alles so
12

ist alles im gro
nen Bereich,

2. Versuchen
wir nicht, mo-

chen wir

hampions World Class .Socr

3. Als Antwort auf Deine Frage hier ein
Auszug aus unserem Testregister, normaler-
weise — diesmal nicht — hinten im Heft zu
finden. Die Spiele mit den Noten von , 1" bis
,2' kann man empfehlen.

DIE IHR UNS GESCHICKT HABT ¢ BRIEFE, DIE IHR UNS

aber nur ein Controlpad. Mufd ich mir also
folglich eine Maus kaufen, um die selbs-
gezeichnete Rahmen abspeichem zu kén-
nen? Wieviele Rahmen kann man speichern?
Kann man GB-Spiele wie z. B. ,Tetris’ wirklich

nicht zu zweit auf dem SGB spielen?

Antje Thoms, Berlin

=M antwortet:

Man kann die Rahmen nicht speichern. We-
4 der mitnoch ohne Maus. Die Farbeinstellungen
lassen sich per Pafwort ,sichern’.

Titel Heft Note
Champions W. C. Soccer 7/94
Dino Dini’s Soccer 12/94
FIFA Soccer

Mega Man Soccer
Sensible Soccer

Striker Q/93 1- Tetris’ und Konsorten kann man wirklich nicht
Super Formation Soccer |l Q/93 3- zu zweit spielen, da man jo nirgends das Link-
Virtual Soccer 3/94 2+ Kmbe anschlieBen kann. Sehr bedauerlich,

World Cup Striker 6/94 1-

aber leider eine Tatsache

4. Das kann viele verschie-
dene Grinde haben —
einem defekien Send
bis zu einer Bildrohre mit

ir wieder unser

leichtem Knall.
Wir wiirden
vorschlagen,
Du zeigst das
mal jemanden

q labt s ae Rt =
... und unsere

subtile Fédlschung

ANSCHLUSS & ABO

1. Ihr habt schon ein poarmal geschrieben,
daf man das SNES an eine Sterec-Anlage
anschlieflen kann, um somit die Tonqualitat zu
verpessern. Geht das auch mit einem Stereo-
Cassettenrecordere Wenn ja, wie? Braucht

RAHMENPROBLEM
mmer wenn ich Rahmen fir meine GB-Spiele

auf dem SGB zeichne, dann das Graffiti-

Symbol zum Abspeichern des Rahmens man z. B. ein spezielles Kabel2
i [so steht es jedenfalls im Spiele- 2. Es ware vielleicht keine schlechte Idee,

und das SNES aus- 1
ite, ist der

Woran mag das liegen?

nd spater wieder wenn |hr die Sammelkarten in 3-D bringen

wirdet. Falls das zu aufwendig wire, konntet

ihr eine 3-DKarte in jede Ausgabe stecken.

en SGB gekauft Auferdem kénntet ihr mal wieder ein ganz
e normales Poster rausbringen.

o-Maus speichern. Ich besitze 3. Seit einiger Zeit kann man ,TOTALI" nur

Rahmen verschwunden.

o

/

Ein ganzes Jahi ) lang kdnnt thr an dieser Stelle was abgreifen. Virgin macht”s maglich.
Zu gewinnen gibt s diesmal ...

ein
Um mitmachen zv konnen, misft lhr vns lediglich die Titel
dreier Virgin-Spiele fir Nintendo-Konsolen nennen.

Die schreibt Ihr auf eine Postkarte und schick? sie an:

INTERACTIVE
entertainment

EinsendeschluB ist diesmal der 6. Januar 95 Der Rechtsweg ist gusgeschlossen © Mitorbeiter von MVL

und Virgin diirfen leider nicht teilnehmen.



noch abonnie-
ren, wenn man
ein paar Mark
fir ein Spiel
pll dozu legt. Aber
Bl wenn mon nun-
‘-i“‘ mal nichtdas n&-

3 .é‘ :
o d‘-..‘u .‘\h .\

fige Kleingeld fiir ein Game hat oder man auf
eins verzichten kanng Das solltet ihr dndermn,
Michael Metz, Rostock

finde ich.

Es freut sich fiir uns:
; Leser Michael Beckers.
Denn: TOTAL! gibt's auch zum
Essen. Zumindest auf Kreta.

Knights of
the Round*
- siche
Brief von
Jens
Stauske,
Berlin

m-:mwonet:
1. Theoretisch ja, fir
Deinen speziellen Fall
wdre allerdings etwas
Bastelarbeit oder ein
doch sehr spezielles Ka-
bel vonnéten.

Am einfachsten wdre

M E | N

gang haben, sind meist schon mit
ganz erfrdglichen Boxen bestickt.
Also: Du brauchst ein SNES-Scart-
Kabel, das aus dem Scart-
Stecker nochmal den Ton
auf Extra-Stecker ausfiihrt,
von wo ausgehend der Ton
dann in den Rekorder wan-
dern wiurde. Derlei Kabel
gibt es selten bis gar nicht
im Handel, d.h. man muB
sie sich anfertigen lassen oder bei
einem Spezialversand bestellen.
Hier eine liste von Handlem, die teilweise
auch eigene Werkstdtten betreiben, und/
oder entsprechendes Zubehér anbieten:

ArJay Games Computer Kudok
0221-121067 04321-22737
Freak’s  Shop  Game Express

0251 - 527854 089 - 5438088
Waolf Soft Cybersoft

02622 -83517 089 - 5460300

Test 'n” Take Beach Games
030-6213018 09341 -312]

2. Ist alles im Preis inbegriffen. Poster & 3-D
Bild hatten wir in der letzten Ausgabe, 3-D-
Karte diesmal, 3-D-Bild ebenfalls.

3. Auch diesen Wunsch haben wir unseren
lesern von den Augen ... 8h, Briefen abgele-

sen. Dasganz normo!eAbo letztes Mal schon

dabei, dieses Mal auf der Seite 73!

ANDERUNG

1. Warum habt ihr ever Bewertungssystem
gedndert? Ich fand es frisher viel besser und
irgendwie auch sinnvoller. Kénniet ihr es nicht
wieder in die alte Reihenfolge bringen (Grafik,
Sound, Gameplay, Daverspaf}|e

2. Das TOTAL-Shop-Angebot ist toll, aber
DM17 - Versandkosten bei Nachnahme, ist
das nicht ein biichen zu heawy?

3. Kéntet ihr im Index und bei den Tips&Tricks
die Titel der Spiele einheitlich drucken, das
ware doch viel Ubersichtlicher, oder?

Q)
€
@
g
(o
i
©
€
("
€
%)
i

FAWIU NS € B E

TOTAL! - Euer Mitmach-Magazin!

| Earthworm
Jim* bietet

| gutes
| Gameplay

4. Was ist der Unterschied zwischen den
normalen Game-Boy-Spielen und den GB-
Spielen mit Super-GB-Unterstitzung (z.B.
,Donkey Kong')2 Ich denke alle Spiele laufen
aut dem Super GB2

Hannes Stauske, Berlin

nitwortet:

1. Haben wir gedndert, weil’s so wesentlich
sinnvoller ist. Die wichtigsten Fakforen bei
einem Spiel sind einfach Gameplay und Dauer-
spaf (>Tetris). Ist die Grafik dann noch gut
(>Earthworm Jim), umso besser, aber ohne ein
gutes Gameplay kann auch einen iolle Grafik
nur kurz begeistern (> Knights of the Round),
D.h. die wichtigen ng"\rﬂ' stehen oben.
Reine Gew or"ungﬂaﬁm

2. Hir er"'qu-ﬁwo*er ist es keinestalls. Dafir
liefert der Shop per UPS. Ni gegen die

nts

Post, aber beim UPS hat m eg entlich nie
Schuhabdriicke auf Pakets d Briefen. Un-
ser Tip: Sammelbestellung mit Freunden spart

Versanakosten
3. Im Inhaltsverzeichnis heben wir inferessante
Titel durch die Fettstellung besonders hervor.
as mochten wir bei-
ehalten. Was die
psé&Tricks angeht
:,T Du Recht. Es gibt
keinen Grund, die
I Spielnamen bei der
Helpline anders zu

O

S RIGE ST

das Gaonze zu
bewerkstelligen, wenn
Dein Femseher einen
Audio-Ausgang (!) mit
zwei Cinch-Steckern
hatte. Dann ndamlich
konntest Du diesen Aus-
gang mit dem Eingang
des Rekorders verbin-
den. Nur: Fernseher,
die einen Audio-Aus-

Wir haben uns was fir Euch ausgedacht: Das ,3-WiinscheTicket'| Schreibt in dieses
Ticket, welchen Klassiker, welche Losung und einen Bericht Uber welches Thema lhr in
einer der nachsten Ausgobea sehen wollt. Sind andere leser auch Eurer
Meinung, reagieren wir prompt. Na, ist das ein Wort2

MEINE DREI WUNSCHE:
Classics
Lésung
Bericht

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
TOTAL! « 3W-Ticket * Heilwigstr. 39 + 20249 Hamburg

| druckenalsinden rest
| lichen Sektionen
| 4. Alle GB-Spiele lau-
ten auf dem SGB,
I aber nur manche un-
| terstiizen die erwer
Farb- und
| Soundmdglichkeiten
| des Super Game Boy.
Weitere Einzelheiten
I zu dem Thema findet
| Duin TOTALI 9/94.

| terten
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SuperstarkerVideospieleSpaR

KONAMI

Yakko, Wakko und Dot,
total verriickt in Hollywood .

Das ist VideospielespalR mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dot
haben nur ,Blodsinn” im Kopf.

‘\\g ‘9 Kein Fettnapfchen, in das sie treten konnen, wird ausgelassen. Mit Intelli- DM
\\h i “ genz und viel Witz wird Chaos gestiftet, wohin die drei auch kommen. N e ]4
Und sie kommen ganz schon rum auf dem Filmgelande. £ '
Hochste Anspriiche werden erfillt.
Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat.
Die Animationen und der Sound setzen MalRstibe neu.
Passwort-Funktion.

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison!
Sagenhafte Stages mit jeder Menge Unterlevels.

Animaniacs, das ist Videospielepower fiir das
Super NES und den Sega Mega Drive.
Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesselt.

SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt: VIDEO GAMES 12/94 schreibt:
« Die Warner-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot

«Superniedlich, superschwer, superheimtiickisch, aber
geben in ihrem ersten Spiel dank der putzigen Grafik und I I o rte 'L niemals unfair.”
des originellen Konzept eine prachtige Figur ab. Die feine

Knobel/J & Run-Mixtur Ani ! i t
- fiorten
Tlorten.

KONAMI Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069 /95 08 12-0, Telefax 069 /9508 12-77
ANIMANIACS, characters, names and all relat dicia ara trademarks of Warner Bros.© 1984. Nintenda, SNES, NES, GAME BOY, tha Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM” are trademarks of Nintendn. Segs and Segs
Mega Drive are trademarks of Sega Entarprise Ltd. KONAMI is o registersd trademark of Kanami Co.. Ltd. ©1994 KONAML. Afla Rechie vorbehalten Unberechtigtes kopieren, verleihen odar weiterveriaufen jeglicher Art strengstens verboten




Freunde des Joypadmaltrdtierens sitzen auf dem Trocke-
nen: Shoot ‘em Ups sind nicht mehr hip. Genre-Urahn
und Gralshiter aller Ballerwiitigen ist seit jeher Konami.
Machen die schieBwiitigen Japaner mit Parodius 2
Konsolen-Ballereien wieder gesellschaftsfdahig?

Dr. Yang im
Mystical-Ninja-Level

olltet Ihr keine

Beriihrungsdngste

mit Shoot ‘em Ups
haben, kenntlhrsicher die
wenigen Highlights aes
Genres: Nochdem import
gehemmien und schwer
ruckel/flacker-geschadig-
ten Urahn aller SNES-
Ballereien, ,Gradius 3’,
hielt sich selost Konami

vornehm zuriick. Zwar er-
ﬁ’"IE‘ en das 'TE;‘”"_" Poo'n

vVII" b!

kende wie k

Spezialeffe
Zentimeter) ,Axelay’, einziger Eins-

us aer he

Das Katzenschiff aus Parodius (1)
ist auch wieder mit dabei - diesmal
Jedoch ungleich beeindruckender

er-Karg-dc'

der allerk

Konamis '-!

03700 Wi 103700

le\.ﬂ' v\,l geni ol&rer
Sp-elb-nrar.er und
technischer Perfekti-
on setzten einen
Mafstab, dersog

Konamis eigene

Zwilf Raumschiffe' stehen zur Auswahi
~ jedes mit speziellen Extrawaffen

rL
(o]

Mannen an Foriset
zungen hinderte

Jetztendlich, genau-
er gesagt im nach
versuchen die Act

hauchen = und womit

Dnss»—'r :‘HL mil e
Sr’:.'ZiJFC]. von

A -

Nur wenige Auserw ahlte werden

und gewaltigen
-\cf:r—v] nem die geplagten Pro-

Farben

ge Probleme

Mann starke

omat Pr\,r'ul[\u’J er-

spaht haben:

Ir; den Spielhallen

F_’rc:;r!'lp' b
Jopans rGumte der Zweispieler- ' ge Zu
Spal} gewaltig ab.

sich SuperNintendojinger den e u

preview

qers einic

Zwar dirfen

.-CTCI"-,'QJC?W o]

TOTAL! 1/95

Ballerorgie so ahnlich bekannt sein:
Die besten level Themen aus Teil 1
wurden herausgepickt und konse-
rgedacht. |hr trefft z.B.
das Katzenschiff des ersten Teils
wieder, nur dieses Mal als U-Boot
und ungeféhr doppelt so groB
Ahnlich gewaltig deuten sich auch
die AusmaBe aller anderen Geg-
ner und level an - solche Riesen
mit derartig vielen Animations-
phasen gab’s noch nie —dank 16
und Uberragender Aus-
tzung des SNES schafften
A

s Mannen den Action-

quent weite

MBit

ANAMmi

.
K
Damit |hr nicht ganz wehrlos ge-
rannahenden Horden

rlich das bewdhre

kam die SNESVariante
och vier zusatzliche
IPreI sp-end iert.Freut
h out einen ,A.J&ld
mitdem Mystical Nm!O
oder Kid Draculal
Schon in der noch
unfertigen Vorversion
cht ,Parodivs 2° ei
nen fantastischen Ein-
Ob damit im

druck

nachsten Jahr das
t'em-Up-Genre aus dem

DomréBchen-Schlaf geweckt wird?
Schén war's

Julian Eggebrecht
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DIE GEFAHR LIEGT
MANCHMAL NUR EINE
RUTSCHIGE LIANE ENTFERNT!
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SERVICE bt/ ]

e
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Das Gameplay ist sehr

wichtig. Eine gute Steue-

rung, faires Leveldesign,
Ubersichtlichkeit und

3 gute Benutzerfilhrung \

o bringen Top-Wertungen.

Hat man auch langer

= Freude am Spiel? Macht
! es auch beim 100sten

reizvoll?

. Unter Grafik verstehen wir die
2k visuvelle Qualitat einer Grafik

i ebenso wie die technische. Also
=2 auch: Ruckelt das Scrolling? ~
- Flackern die Sprites?

Hier kommt das geschulte
3 Ohr zum Zuge. Kratzen die
Samples? Was gibt die
¥ Komposrhon her? Stiitzt sie

jiv die Spielatmosphéare? ~—

Hier seht lhr, welcher
Gattung ein Spiel ange-
hért. Wir unterteilen in

Action, Jump&Run, Sport,
nture,

Simulation, Rermspoel

Pfugeisple! sowie
2er-Mischformen der
eben genannten Genres.

Due:-er Angabe liegt kein
tes Sch zugrunde. Wir
sagen Euch einfach, wie’s ist,
z.B. ,5 Welten a 3 Levels’
oder ,4 sehr grofie Welten’.

Kann das jeder An-
fanger daddeln, mufl
man mit den Fingern

jonglieren kénnen, oder

ist's gar einstellbar?

d.m AL!-We
ich. Samtl

Game Over’ und was
dann? Kann man an
derselben Stelle noch
einen Versuch starten,

oder ist alles verloren?

\et

Alle Spiele, die im Test mit

einer ,2+' oder beu?r
nbsf':‘orm ésnm'-r's;:um Genlal

ausgezeichnet - ein Garant
fir hochste Qualitat!

re

In diesem Balken findet lhr noch
einmal den Titel des Pro-
gramms, das wir auf der/n
jeweiligen Seite/n besprechen.
Solite der mal zu lang sein,
kiirzen wir gefillig ab.

kﬂummmd#n&*
Leveldesign machen aus dem Spiel einen Hit

Nur die rot ausgefiiliten
Kastchen zahlen! Je mehr rote
Kastchen ein Programm in den

verschiedenen Sparten einheim-
sen kann, desto besser ist es
auf dem jeweiligen Gebiet!

TOTAL! ist angesagt. Wer
ﬁ,ﬂrdnﬂmﬁ: .uhﬁunﬁ

!!lll!

Das Fazit. Die abschlieBende
Bewertung eines jeden
Moduls, die Euch sagt, wie
der Hase lauft. Von gut nach

&rw Ihr eine kurze Zusammenfossung der schiecht ergibt sich diese
Eigenschaften des Spies, quasi eine Erluterung 1, 1-, 2+, 2, 2-, 34, 3, 3-, 4+,
4, 4-, 5+, 5, 5-, 6+, und die
6. Zusatzzahlen gibt’'s nicht!
| Sound | !!Dl:l Die Note wird s Gameplay
Wie aben, blo i den Sound, 2.8.: Bombasfischer Orchestral- e L
’ un una &
h o
sound in nie gekannter Qualitit. Hervorragende Kompositionen! ;’:ﬂ:ﬂhﬁ: die'eh;':f;l
[TOTAL! - CHECK | :;:m::m;der ein Plus/

Im Extremfallen kénnen
Grafik und Sound auch zu
Wertungsanderungen iber
mehrere Stufen fihren - j
nachdem, wie wichtig sie fir
das jeweilige Spiel sind.

GEAIE ..vvverecssessneneneAction/Jump&Run
Leveks .........ooneen.... sehr komplexe
Schwierigkeitsgrod ....sehr hoch
(onlinues ................. Batterie-Save

Speicherkopazitat .....32 MBit

Erhillich .....\....... seit April '69\

™~ Spitzen-Wertung, richtiges Thema! Schon
das, aber wann ist’s im Handel erhalt-

lich? Das sagen die Hersteller ...

A )
Jetzt wollt thr's wissen!
Rechtfertigt die Speicher-
groBe den Preis, oder
will die Firma nur den
Gewinn maximieren?

BT
0[] A
Super Grafik, toller Sound!
Die Gags sind zum Totlachen,
und doch ist der gute Ge-
schmack stets gewdhrleistet.

In diesen Boxen findet lhr in
Kurzform die herausstechenden
Merkmale des getesteten Spiels

- im Positiven wie auch im

\l Negativen.

) AEGATINEY 4

Grauslige Grafik! Ab Level 1.2
ist das Game unspielbar!
Meine Quietsche-Ente ist in der
Badeanne ertrunken etc.

TS




‘DIES iSE dAS bl—:ste
\iDeOspie| Aller ZEiten

Sagr RoBert ZEngerle,
Renpakteur Video GaMeS

Earthworm Jim™ ©1994
Shiny Entertainment Inc.™
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Master Higgins kehrt zuriick! Frei nach dem Motto: ,,Probleme sind
vornehmlich weiblicher Natur”, macht er sich auf die Suche nach

seiner entfihrten Liebsten und ret-
tet nebenbei noch ein Konigreich.

aster Higgins und seine
Frischvermahlie machten

gerade eine gemiitlichen

FloBlah, ir gendwo in den Wei-
ten der Siidsee. Doch dann, oh
Schreck, oh Graus, wurde die

Idylle von einem garstigen Unwet
fer zersiort. Das L |LDO‘SOGT wurde
im Sturm getrennt 1 beide

lJ._)L
uberlebten den Sturm

Die Flofifahrt des Liebespaares wird
durch einen Sturm beendet... ’

B gen. Unterwegs findet |hr

...am Strand angespiilt und voneinader ge-
trennt, haben sie ihr Geddchtnis verloren.

] lm wrderHadt.ﬂdem
diesem Untier entfiihrt !

Verliebt sich Tina
erneut in "Higgy-Boy'?

An den Sandstrand von
Waka-Waoka gespiill, er
wacht Master Higgins, doch
er hat nur seine
Herzensdame Tina, sondern
auch sein Geddchinis verlo-
ren. So gehen beide ge
irennte Wege: Tina verliebt
sich in den Kénig der Insel, doch
kurz vor der Heirat wird sie von
einem gefligelten Untier entfiihrt!
Wenig spater kommt Master

nicht

Higgins zum Schlof und bekommt

den Aufirag, Tina zu befreien
Insgesamt miBt |hr sechs Inseln
erkunden. Im *’or"p gegen die
dort herumlaufenden Tierchen
kénnt lhr am Anfang nur mit Ever
Faust fir Recht und Ordnung sor-
aber
diverse Waffen und Riistun-

und

ten Batterie

unbegrenzien
Continues habt lhr immer wieder
eine faire Chance. at
ge Passagen zu mei
Obwohl
2" weit von den Qualitaten eines
Wonderboy 5' oder

ch schwieri-

Super Adventure Island
Zelda' ent
fer Kauf. Auk
1 deutschen

das Spiel

Adventure Island

erinnerte sei-
viele Spieler an Segas
Wonderboy'

nerzeit

Magnu;s Kalkuhl
QOpsi,

il Super Ad. Island I

Gratisch und musikalisch m .....[:I
- =Helle

ertsich das Spiel

te Teil erinnertuns

prasenh

dabei recht anstandig. ﬁ-hw-ul "::':'&*;2?‘ M.IE'-

Doch worauf es an-

xommt sl das ..--.D
Gameplay, und hier ha-  Durch den respekioblen Uifang des Spiels werdet Ihe einige Zeit

lang beschatigtsein, ehe [h den Abspann seht.

ben die Entwickler gute

gen ohne die lhr gegen die
spdtestens bei den
Endgegnern keine Chance
hattet. Mit Zauberspriichen
kénnt ihr Euren Gegnern zu-

BT
 SPOSTTINEY
Gute Steuerung, fairer
Levelaufbau, drei speicherbare
Spielstinde, Siidseestimmung

und deutsche Texte !

Sauile aEan |

Die Grafik ist hiibsch, niedlich und bunt, und dos war auch schon
alles. Sie erfillt lhren Zweck, reifit einen ober nicht vom Hocker.

Elad 1] | .

Die Musik dudeft ouf Heimorgel-Niveau vor sich hin, wirk! sher

satzlich einheizen.

| ANEGATINEA 4
Die Hintergrundstory ist
einfallslos, das Adventure-

Element kommt zu kurz, die
Kémpfe kdnnen leicht nerven.

'_man md'ﬂ rnehr aufho-

2um Gliick nicht stérend. Auch die Sounds sind nur durschnitlich.

Arbeit geleistet. Das Spiel

4 : TOTAL! - CHECK
spriht zwar nicht gerade  Geme....__Adion Adventure
vor Originalitat, aber fleves.. 1
wenn man einmal zu spie- thengaemqmc _________ mittel
len angefurgen hat, kann  Continves . Batterie

Speitherkopazit! 12 MBit

o Erhalthich .....................im Hondel
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Schlecht: Die
Nilpferde sind
nicht
animiert; die
Kollisionsab-
Sfrage ist
diirftig.
Achtet auf
den Schwanz
an dem Simba
gerade hin
und her
schwingt (1)

junges kann er spr

um seine VV

Die stimmungsvollan’ Filmmusiken (von Etton John) sind
oduptier!, nerven ober nach wenigen Minuten.

TOTAI.' - CHECK

Achtung, Achtung!
Hier lauvert eine
Mogelpackung.
LaB3t Euch vom
guten Namen blof3
nicht blenden!

INEY

Spiel'l in unbemhﬂar
afrikanischer Natur, niedli-
cher kleiner Léwe.

He, Du Schnodder! Kein Zutritt fiir
kleine Liwenbabies!

L ANEGH -l.!Jy
- ~ r — '

Ungenuue Sfeueruﬂg. unge-
naue Kollisionsabfrage, viele

Bugs, nervende Musik,
konzeptlose Grafiken, usw.

. Marfs Feldmann

d Der Konig der Lowen

(Comeploy B | |
Wegen der schlechien Steverung, der miesen Kollisionsabfroge,
der vielen Bugs und unfuiren Steflen nur eine finf.

bk

DmSpe!msnunim hﬂcskmmﬁpnﬂnndﬂ Noth dem
13ten verlorenen Leben in Level zwei fliegh es in die Ecke.

am.__l |

Simba ist recht nett animiert, die onderen Tiere haben feilweise
keine Animafion, Hinfergrinde off langweilig.

anam_ _I

. Jump&Run
.10

... hoch/unfuir
... 3/sammelbor

24 MBit EI
... im Hondel
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) Sport und Sex gin- j J::-".'.'-E.l.l‘.f‘Ji
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iy o8

H TELEVISION PLC
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ark

WORLD CUP GOLF

TION CITY INC

DIC ANIMA
Gaid

y 1964

{ Birmingham. U.S

td, Hurricanes

femark of Ninte

Spielen Sie die Golf-Weltmeisterschaft in Puerto Rico sowie

15 weitere Wettbewerbe in einer authentischen Simulation. Mit

durchschnittlich 500 gerenderten Ansichten pro Loch auf dem MS-DOS CD-ROM
komplett mit Video aufgezeichneten Hyatt-Dorado-Beach- MEGA CD
Golfplatz zeigt sich die Golf-WM in extrem realistischer Darstel-
lung. Phantastische Fly-Bys, detaillierte Optionen, Wetterbedin-
gungen, Ubungsmodus und Schiagerwahl sind nur einige
Features der speziell fur CDs entwickelten Golf-Software. Ver-
bessern Sie Ihr Handicap mit dieser einmaligen Simulation!
Erganzende, weltweit attraktive Golfplatze sind in Vorbereitung.

POWER DRIVE

Die Sonne knallt vom Himmel und taucht den Asphalt vor lhnen in

gleiBendes Licht. Die erste von insgesamt 64 Rallye-Strecken auf MS-DOS CD-ROM
8 internationalen Schauplatzen liegt vor lhnen, und die Zuschauer
wollen lhren "Power Slide" sehen ... Wenn Sie siegen, kdnnen Sie
mit den Preisgeldern Ihr Auto reparieren oder ein neues kaufen.
Sechs verschiedene Fahrzeuge (vom Mini Cooper bis zum Toyota
Celica), drei Klassen, totales Fahrgefuhl mit realistischen Fahr-
zeugeigenschaften, verschiedene Fahrprifungen bei Wind und MEGA DRIVE
Wetter, Tag und Nacht, schwierigen Off-Road-Strecken, Schotter-
und Sandpisten: Hier wird Ihnen alles abverlangt! 1 - 2 Spieler.

YRRICANES

Wird das Entscheidungsspiel zwischen der karibischen FuBball-
Mannschaft HURRICANES und den "Gorgons" stattfinden? Wenn
die sympathischen Kicker nicht rechtzeitig erscheinen, gewinnt
automatisch der Erzrivale. Fiihren Sie die HURRICANES ins MEGA DRIVE
= Finale, indem Sie geschickt die Fallen der Gorgons umgehen!
ol i Action in finf Comic-Episoden fir 1 - 2 Spieler (simultan).

TEM is a trac
3

SYS

TAINMENT

JPER NINTENDO ENTER

td. Nintendo®, Sl

SEGAE
v

marks

are trader

1894 Arc Devel

<

— — -

=: Urn JThr Liebesleben Mmussen Sie sier

2 allerdings schon selbst kummermn ...

=




=

In seinem neven

Film muB sich
Macauly Culkin
weder allein zu

Haus noch in
New York, son-

dern in der

PAGEMASTE

b

1 Spieler

Van 3-D-Effekten kann
man auf dem Game Boy
nur trdumen. Jedoch
sind die Stages auf dem
SNES auch nicht der
ultimative Hammer

”P Ggemasfer Ve
Fabelwelt K "5;:)‘,-,_)) M—
durchschlagen. D 0% At

o
S

Auf der Suche
nach der realen
Welt, mufi
Klein-Richi'
viele Gefahren
bestehen

Cemeplay B | | |
secponly ||| I

CoarilB | | | | W

Sound B | | | EiW

TOTAL! - CHECK

Gamep m:jz

trst

Leben -'-f; SD0 'j

'_I'OTAI.! - CHECK

Speicherkaparita!

Erniitich .......................

s Jump&Run - Jump&Run
Level ... 8 mit bis zu 8 Stoges B WSRO

Schwierigheitsgrod ... miftel - hoch

Lonfinues ...

h Michael Koczy
| | mE.
| | W
L RBRER__]
ERER__]

BAZIT
25



“Geniale Mehr-Spieler-Duelle” — Maniac

“Einfach Bombastisch” — Nintendo Fun Vision



Donkey Kong hat den Speicherpunkt seiner Cranky Kong, der Donkey Kong aus Funky Keng, der coole Surf-A[fe, be-
grofien Liebe Candy Kong entdeckt dem ersten Spielautomaten, schwdrmt fiirdert Euch mir seiner Flugfafilinie
von alten Zeiten in andere Level

Wir wellen ja nicht alles verra-
ten, aber Thr miifit ihm auf den

S Kopf springen (originell, was?!)

f e s t @TOTAL!I/?S



Hoffentlieh handelt ¢s sich bei den Bana-
nen im Spiel auch wm vorschriftsmiifige
Euro-Bananen ...

Wer hdtte vor
Jahren, als es auf
dem SNES nicht
mal verninftiges
Scrolling gab,
gedacht, daf wir
eines Tages eine
solche Grafik
erleben diirfen?

Donkey Kong ist

Uber

not amused

haben die
Kremli Bananenvorrg
gepli nebenbei auch
noch -

Sache den Sidfriichten ist
|edoch ungleich f

A RGN A

Grafik: unbeschreiblich,
Sound: genial,
Daverspafl: endlos

i——ﬁrTr‘r\ S,-_—;'.G' !r\r mit :”IOC~
chlepplau unterwegs. Wird
kommt Diddy
Sobald Ihr ein
Fafd mit roter ,DK'-Autschrift
findet, wird Ever Team wieder
komplettiert. Auch im Spiel kénnt
Ihr die akfive Figur wechseln, da
manche bdsen Ju

starkeren Donkey

ey terminiert

L
die Reihe

konnen (w

Auf

springen kann raem
konnen beide Affen Fasser
werfen, auf diesen balancieren
und sich von Kanonen-Fassern

durch die Gegend

Sonic-artig

Yoshi-artigen H
denen |hr reiten
aber bei

vielseitig
Nasr

’anr.;v

< e
QS .
Hier eine kleine Auswahl der zahlreichen
versteckten ...

manchme r»l

otr _'-J

el
Encucrasl bat dia
| = ]gn_;.'.l- Je NG

:_,I"u!‘,:C:H unfer

fliegen |
g
erl War d

... Bonus-Level in DKC. Zumeist handelt
es sich um kleine ...

... Geschicklichkeitsspielchen, bei denen
es darum geht, ...

.\‘I‘IIE‘ l’\ I—I
urspriinglich verkiindet w

mn T e ~ - 4 e
Denn die Ta sache, daf} eir

.. Bananen, Bonusleben und andere Ex-
fras zu ergatfern.

TOTAL! 1/95




TIERISCHE

FREUNDE

>

Solche Kisten (links) bergen einen
der tierischen Helfershelfer.
Drei goldene Symbole (rechts)
fldhren Euch in eine Bonusrunde.

Das Rhinozeros will immer mit dem
Kopf durch die Wand ...

Unter Wasser :efstal' der Schwert-

fisch unschétzbare Hilfe ...

Der Frosch. Seine Sprungkraft 158t
die Kongs vor Neid erblassen ...

Der StrauB ist schnell wie der Wind
und kann sogar ein wenig fliegen ...

Er hilft Euch in
dunklen Héhlen

sublil auf eine Gesamtzahl von
einhundert hin.

Nichisdestotrotz wird mehr als
genug Abwechslung geboten.

Da gibt es Dschungel-,
Unterwasser-, Hohlen:, Fabriken-
., Schnee- und Minenlevel [mit
lorenfchren), oft andert sich die
Witterung (Regen, Schneefall)
leider laBt das Leveldesign ein
wenig die Geniclitét vermissen,
die andere Nintendo-Highlights
wie ,Super Mario World' oder
Super Melroid’' aquszeichnete.
lhr habt es weitesigehend mit
standardmaBigen von links nach
rechts scrollenden Leveln zu fun.
Auch die Gegner lassen ein
wenig. den  gewohnten
Einfallsreichtum vermissen. Die
meisten laufen, hipfen oder
fliegen recht uninspiriert durch
die Gegend. Dies gilt allerdings
nur im Vergleich mit anderen
Nintendo-eigenen Spielen.
Verglichen mit den meisten
Jumpé&Runs von der Konkurrenz
gehért DKC zweifelsohne zur
absoluten Spitzenklasse.

»
LANG LEBE DER AFFE

Die von Nintendo ange-
priesenen zahlreichen Bonus-
level sind keine level .im
eigentlichen Sinne, sondern oft
Geschick-
lichkeitsspielchen (in welchem
der vier Fasser steckt der
goldene Frosch®) oder Raume
zum Bananen- oder Extraleben-
Einsammeln. Zugang verschafft
Ihr Euch auf mannigfaltige Art
und Weise: Werlt Fasser gegen
Woande oder rammt letziere mit
dem Nashorn, springt aus
groBer Hohe auf Bodenplatten
oder aut Gegner und von dort
nach oben aus dem Bild.
AuBerdem sind in jedem Level
vier Buchstaben ~versteckt
(K,O,NG), die ein-Exiraleben
spendieren. Es gibt also

nur kleine

roraL 1 1/95

ordentlich was zu suchen.
Netterweise erlaubt eine Batterie,

bis zu drei  Spielsténde
abzuspeichern. Eine Prozentzahl
gibt AufschluB, wieviel es noch
zu entdecken gibt. Alle Llevel
kénnen erneut gespielt werden,
falls |hr aueh den letzten
vetsteckten Fitzel finden wollt

g t-‘i'

P

WENN 28 MANNER DEN AFFEN
MACHEN.

-
Wer ein Super Mario World
erwaitet, wird allerdings leicht
enttadscht sein; DKC ist eher ein
tiaditionelles Jump&Run und weist
bei weitem nicht die Spieltiefe
und Variationen des
Referenzspiels auf

Die Grafik ist jedoch iiber jeden
Zweitel erhaben: Die
gerenderten Grafiken bieten eine
Qualitét, .wie man sie noch auf
keiner 16-Bit-Heimkonsole ge
sehen hat. Obwohl| das Spiel
zweidimensional ist, wirken alle
Obijekte quasi-dreidimensional
Beeindruckende Llicht- und
Schatteneffekte
versiarken den Effekt
noch. 6000 Anima-
tionsphasen sorgen fi
realistische,
bensechte “Beweg-
ungen der Charakiere.

Und wenn in derw
Ganze 100 (Bonus-)Level und tonnenweise versteckte Sochen:
Wer beoucht da noch in onderes Spiel?

Eiswelt erstmal der
Schneesturm tobt. fiihlt
Ihr Euch direkt in dos
Geschehen auf dem
Bildschirm versetzi
Diese Wirkung wird
noch durch
genialen Soundeffekte
und Musiken verstarkt,
Am besten |hr postiert
ein paar Palmen oder
anderes fropisches
Grinzeug um Euren
Fernseher: Wenn
Buschtrommeln droh-
nen, Affen kreischen

-
(X

.
Ein Super Mario st s nicht geworden, aber viel fehlt nicht dron.
Was geboten wird, macht einen Heidenspaf.

benie ...

—

| ANEGATI 4

Nicht die Spieltiefe eines
Super Mario, Kein Zwei-
spieler-Simultan-Mode, sonst
gibt's wenig zu meckern

und allerlei anderes Getier Laute
aus dem Unferholz von sich gibt,
dann habt lhr echtes Urwald-
Feeling in den eigenen vier
Wanden.

Donkey Kong Country zeigt,
dal es keines teuren Aufsaizes
dedart, um Spiele in soges
nannter ,32-Bit-Qualitét’ zu
erschaften. Denn das Modul
komm! ohne zusétzlichen
Hardware
Schnickschnack
aus. Doch vor
allzu grofer
Vorfreude
gewarnt G
war in der
Herstellung so §
immens auf
wendig, daofl
es sicherlich in
Zukunft nicht
allzu viel [wenn
iberhauptl) =

Denn in DKC haoben 28
Personen nsgesamt 20

Mannjahre invesfiert, «und” einen
slchen Aufwand kénnen sich
viele Firmen leisten,

Klaus-Dieter Hartwig

halt nicht

Donkey K. Country

Eigentlich hatte das Speel hies sieben Punkte verdien!, denn 5o etwos
hat man noch e gesehen (und auch micht Fir moglich gehaten)!

L Sound
Hier wird eine derartige Dschungel-Atmasphére erzeugt, daBl man mit
dem Aufiouchen von Affen im eigenen Wohnzimmer rechnet.

TOTAL!

- CHECK




HINTER DE
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KULISSEN

Es gab gute Grafiken und sehr
gute Grafiken. Und jetzt gibt es
Donkey Kong Country, die
Grafiksensation auf dem Super
Nintendo. Obwoh| Donkey
Kong ein Relikt der Videospiel
Geschichte ist - DKC ist alles
andere als ein Riickschrift.

Der populare Charakier wurde
vor zwoll Jahren in den

Spielhallen im ersten Jump&Run
eingefuhrt, jetzt wird er wieder
Geschichte schreiben. Denn
trotz seines biblischen Alters ist
der Affe nicht von Gestern,
ganz im Gegenteil.

Im Auftrag von Nintendo of
America arbeiteten die
Programmierer der englischen
Software-Schmiede ,Rare’ an
dem ersten Ultra 64 Spiel
Killer Instinct’. Beim Herum-
experimentieren entdeckte
man dann ,zuféllig’ neuve
Methoden, mit denen die
fortschrittliche Grafik-Technik
auch auf dem SuperNES
Anwendung finden kann.
Nach eigenen Aussagen
nennen Rare nach Boeing und
LucasArts eines der weligroBten
Silicon-Graphics(SGl|-
Netzwerke ihr Eigen
(mindestens 40 Gerate). Nicht
schlecht, wenn man bedenkt,
daB dos Standerd-(Einstiegs)-
Modell, die ,Indy’, mit satten
60.000 Mark zu Buche
schlagt. Fir die Modelle mit
gehobener Ausstattung, ,Onyx’
oder ,Challenge’, muB3 man
schon etwas tiefer in die

Tasche greifen. Ab ca. DM
200.000 seid Ihr mit von der
Partiel Diese Gerate wurden
auch fir die Spezialeftekte in
Filmen wie ,Terminator 2’ oder
Jurassic Park’ verwendet.

Samtliche Gratiken des Spiels
wurden auf SGls erstellt. Das
Ergebnis sind Bilder in 24-Bit-
True-Coulour, d.h. 2 hoch 24

(16,8 Mio.) Farben. Diese
Bilder werden natiirlich auch in
einer sehr hohen Aufldsung,
etwa 800x600 oder
1000x700 Pixel, berechnet.
Das Ganze muBB dann
aufwendigst auf die geringere
Palette und Auflosung des
SuperNES (32768 Farben,
256x224) runtergerechnet
werden. Ein ganz schénes
Stick Arbeit, wenn man
bedenkt, dofi das SNES
maximal 256 Farben darstellen
kann (in den Zwischenbildern).
Im Spiel selbst sind es noch viel
weniger, ein einzelnes Sprite
besteht z.B. aus hochstens 16
Farben, ebenso die
Hintergrinde, obwohl ein guter
Programmierer an letzteren
durch Tricks noch mehr
rausholen kann, was jo hier
offensichtlich geschehen ist.

Weitere Informationen zum
Thema ,ge-
renderte Gra-
fiken’ findet Ihr
in unserem Re-
port auf den
Seiten 32-35.

hines

_@ﬂ”ﬂ

MEHR ALS NUR
RENNSPASS -
ACTION PUR!

Compa



Hier seht |5
Ihr einen
Ausschnint
der Karte
des ersten
Levels

b sofort tummelt sich auf dem
Game Boy Id
Seine Name ist ,Mr
und er hat SNES- ".1'"“' ung (TO-
TALl 3/94, Note 14 Mit dem
flinken Ei:“-l'ﬁ'r-r hen lauft und
springt lhr in bester Jump&Run: die
Manier d-_l.'cn sechs interessante
level voller Gefahren und Extras.

inweiterer H

we

dem kleinen Game Boy
einen grof3en Aufstand!

ool T [ [ [
ool T[] 1.
M Grafik aEnEnan_
Tl e

TOTAL! - CHECK
5 oeee. Jump&Run

Euch auf bis zu

\ i
=punkte und
einzustellen. Immer aut

Im Opfionsmenii habt lhr zundichst  der Suche nach Nissen und den

ontir

begehrten, feilweise versteckien
inzen, die Euch Extraleben ein-
lhr mit dem G.‘:f'e-n

Speiche

momas He"w"g (71T — Y

Ohne die
Superblase hatte
Robby hier keine

Chance !
Die Fortsetzung eines
echten Klassikers !

Da, schon wieder ein paar Haselniisse!
Ich kann einfach nicht genug kriegen!

Mor-sr.-z! vertreiben
Auf K"cofdrn,c’p 3.

.r‘l -=:rr“r auf diese Weise
lernisse Uberwinden.

=M !’"."l'l'f:'.'CE‘u’

EET maEnE_
EREEE_
in Exdgogner. der i mEEE__
ﬁ;“éLSCEréZZSﬁ;n il sond B | | | NI
B Tomau - ciecx

Level . 100
Schwierigheitsgrod ... mittel

Zen Zyu pringer

sind nur noch Geschi

afft -:'“Ob' Doch

wie Jieben

ders nitzlich ist die

Wenn |hr den But

Extras

= Confinpes .v.—o.rvevcrrr..... Paliwort
2oo; g Speicherkopazital ... _ 2 MBit
Erhiltich .....occconr e im Handel
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Nachdem die Zombies ihre §
Nachbarn gefressen ha-

. Willst Du echten
w%:r Probespielen

ben, gehen Zeke und Julie
nun auf ,Ghoul Patrol’!

Dank Zaubertrank schwebt Ihr als Tod herum

(Comeplay ey | | | | |
- Doverspcifll | | | | |W
durchous sehen lassen. Weihwas:  Auch die Grafik istwieder
ser-und laserpistole gehdreneben-  unheimlich komisch gera- m .. ..:I :I
so dazu, wie der tragoare Morser. ten. Alles was es so an

aum ging ein Jahr in

kommt auch schon
sefzung zZum ge

u'\

W o L
Ext GW":FP’SIFG Dm'“w s mitvon  fiesen *,ce" gibt, kommt

cle verschi chvorich: wer e HREE__
o g 95" TOTAL! - CHECK
wird von ihnen platt-

=Y PIGTE G Arrion

Lewels ...
Schrwerigh eitsgrod
(ontinues

Exhiltlich ...........onnicessens im Handel

Zombies'.

stevert |f

It | |
(fast) Drautsicht

und Zombies

Spexcherkoparitat ... l MBit

Nach zah"osen gefressenen Pillen und ebenso
vielen erlegten Monstern in 2-D kann Pac Man nun
endlich auch in 3-D iber den Schirm wuseln!

Mit dem praktischen Seil gelangt Thr :hemh‘ hin
(Gomeplay S | | | ||
i (1] |
Ncoric B | | | W
[ Sound aEE__]

TOTAL! - CHECK

Der neue Pac-Man kann sogar
schwimmen und tauchen!

opiels <qmr hr mit

in denen er Pillen und Ex‘n:: unkte  schen der:errungenenEx:rgwoﬂen \Ne nicht viel Wert auf

verschlingf, hat man ihm sogar  umschalten. Seine Féhigkeiten  gute Musiken und Effekte

verschiedene Waffen gegénnt, mit  beschranken sich somit nicht mehr  legt und Jump&Runs zum

denen er Wege freiraumen oder  nurallein auflaufen, Springenund  Fressen gem hat, kann

Gegner plattmachen kann. Diese  Fressen, Pac hat z. B. ouch das snch mit ,Pac In Time" ein
i o i ] N




r (s Richard Tyler wirst Du von einem heftige -!? wet err scht und s
in einer geheimnisvollen Bibliothek. Dort wirst Du tﬁm:ﬁ e in ebquﬁtmtasM&
voller Horror, Abenteuer und aufregender Erlebnisse transportiert. 13 Levels, die die “Grusel

World”, “Adventure World” und “Fantasy World” umfassen, fordemn Dich zum Kampf gegen den
“Herr der Biicher” heraus.

SPRNNEN]. s

Nintendo®, Super Nintendo Entertainment System™, Gameboy™, and Super Gameboy™, are all trademarks of Nintendo.
The Pagemaster™ and © 1994 Twentieth Century Fox Film Corporation and Tumer Pictures Inc., all rights reserved. y
Virgin Interactive Entertainment, Borselster. 16 b, 22765 Hamburg. Virgin is a registered trade mark of Virgin Enterprises Lid, All rights reserved. o




Der Mann mit
dem Hut ist zu-

rick. Und diesmal
hat er seinen
Sohn mitge- }
bracht. Wer vom
Indiana-Jones-
Spiel noch nicht
-.'3:“-0%: genug hat, sollte

ren

alternativ mal

C
o)
i
e

einen Blick auf

orIsa3o

¥
&2

ter setzen sich

EIN WURDIGER NACHFOLGER .
DES KLASSIKERS

Gefahren nicht gegenii
mit seiner Schleu

nen Gegnerm Steine an die Ribe

.V N '_J o i T
A PV JJ_!\J4 A
Tolle Grafik und Animationen,
sehr gelungener Sound,

abwechslungsreiches :
Leveldesign, gute Spielbarkeit.

aonn

n [Kids, don't try that at

homel”), und sollten Ihm die Wurt-  Standards

WAS IST EIGENTLICH EINE
 BUNGEE-BLUME???

Genial! Das komplette

Original-VCS-

Pitfall! als e

Bonus-Level S prrisesepeiser e

vurde. Doch

hasen ha-

Ein Beispiel: Wenn Harry Jr. sich
ss einen kleinen
. Moment bis |hr eine weitere Be-
Als zweites Bonus- ; c fi
Spiel gibt es eine : wegung wie einen Sprung ausfih
\rt Senso’ e ren konnt. Doch diese Verzége

_ rung ist so gering, da sie nicht
t::}::?; “:::‘:‘:::’ o sihlie : o entscheidend ins Gewicht fallt.
seiche Grgfit s : Auch beim Sound wurde gekloizt
absoluten Oberklasse '_ . ;. und nicht gekbckeﬂ Er stammt




es verborgene Schalter, mit denen
Ihr Geheimgénge 6ffnen kénnt. In
den Minen mift Thr manchmal
loren durch die Gegend schie-
' um sie anderswo als Platt-
1 zu benutzen. Und Schian-
die von der Decke hangen,
nnenals urF'c-willige Kletterseile
utzt werden,

SOUHD UND GRAFIK
VOM FEINSTEN

nachdem lhr sie mit ein paar ge
-eire n Schlégen auber G;—‘ec*ﬁ
habt. Abseits des Weges

r‘:J?-J'-u:n immer eine Men-
| enidecken. Neben den ib-

CIIGLIFTO

lichen Bonusleben und anderen

nutzlichen Extras konnt lhr auch ein

arfiges Bcrussomlc en

-+ und schon mehr  sowie das komplette VCS-Pitfalll
fact -hnungen erhielten I uslevel finden.
Kein Wunder also, daf} bei Pitfall piele ist

yschechte Urwaldatmo

(| ,a
L ANEGATINE 4
llu:l'lhg Neues wlrd elgenrlb:h
nicht geboten, alle paar Level

ein PaBwort wire auch nicht
zu verachten.

Der gefiirchtete
Skorpion aus
dem Original
hat einen
Gastauftritt

ereimal fin-
I
H .‘r--u~+“t

hen des

Einen Flammenwerfer haben wir uns
eigentlich ganz anders vorgestellt

Déja Vu! Haben wir so was Ahnliches nicht
schon mal im Kino gesehen?

oFIIEO

Originelle Lebensenergie-Anzeige (oben
rechis): Je niher das Krokodil, desto tot

Dr. Kimble auf der Flucht. Die Mieze-
katzen waren wohl ‘ne Nummer zu grofi

Klaus-blefer Harrwrg

OFFALS

asaparde

Ein gut gemochtes Jump&Run mit einem Schufl Action, gut
gemacht und sehr obwechslungsreich.

EEEEE_

Wer jeden verborgenen Winkel oufsiobern willhot ordentlich ru
tun. Aber auch sonst bieten die 26hn Level einiges

al ‘ :\”]r"_\ F'K'C 'f |S Irl[ ':” 1 S U'ﬂ':
weiter eines Eurer leben lassen
mifit. Ob im Dickicht des Dschun-
gels, bei lorenfahrten in verlasse-
nen Bergwerken, an krokodil
verseuchten FluBlaufen oder in ge-
heimnisvollen Tempelruinen, der
Weg zum Ausgang ist nicht immer
leicht zu finden. In den Ruinen gibt

| Grafik BEEEEE

Fontastische Animationen bieten einiges fur das Auge, aber ouch
der Rest ist vor allem farblich sehr gut gelungen.

[ Sound (i 1800 20 (DD [ )
mmwﬁmmwuuﬂw
sorgen fisr Dschungelotmosphiire.

TOTALI - CHECK

Schwierigkeifsgrad.......... mitel

(ontinue mindestens 3 |
Speicherkopaziti 16 MBit |
Erhaltlich im Handel




Eine neve Technologie aus
dem Hause Acclaim ver-
sprichtungeahnte Qualita-
ten und E£ffekte in Sachen
Animationen. Wir erkla-
ren Euch, was hinter
dem recht aufwen-
digen Verfahren
steckt.

J O

Auf diversen Ausstellungen fir Computergrafik sorgte vor kurzem eine zwar

kleine, aberextrem feine Computera- nimation fOr Furore. Dap sich ein Mensch und ein

| Alien auf dem 8Bildschirm herumbal- gen ist heutzutage eigentlich wirklich nichts Sensa-
: tionelles mehr. Bei .The Duel” konnte jedoch eine Sache begeistern: die absolut realistisch
| anmutenden Bewegungen und Animationen der kOnstlichen Figuren. Verantwortlich dafir
zeichnet das Character Animation Systen (CAS) von ATG (Advanced Technologies Group), ein
| Tochterunternehmen von Acclaim. Bei diesem Verfahren werden Schauspieler mit Bewe-
gungssensoren ausgerustet und Ihre Aktionen gleichzeitig von verschiedenen Kameras und

Uber die Sensoren von einem Computer aufgezeichnet. Durch eine spezielle Software werden
anschliefend die verschiedenen Informationen in ein kom-
plettanimiertes Gittermodellumgerechet, auf das sich hinter-
her beliebige Oberflachen wie eine Haut projizieren lassen.
So entsteht dann letztendlich ein monstréses Alien, das sich
sehr exakt bewegt. Das ganze Verfahren lapt sich Obrigens
auch bei Tieren anwenden, so dap .Virtual Lassie’ eigentlich
nichts mehr im Wege steht.

Doch nicht nur fOr Kino- oder Fernsehfilme eignet sich das
Verfahren, sondern auch for Videospiele — was bei Acclaim
naturlich auch naheliegt. Bis Ende 1995 sollen zwei grofe
Produktionen abgeschlossen sein, die ausgiebigen Gebrauch
von CAS machen werden: ,Alien Trilogy” und .Batman Fore-

ver®, von denen zumindest der letzte Titel auch fir das SNES

erscheinen wird. Wir sind gespannt...

Dieses Raumschiff aus Loadstar wurde
auf siindhaft teuren Workstations mit
Software aus dem Hause Softimage
gerendert. Wirklich besindruckend

TOTAL! 1/95

eiwas naner befracniel weraen
AUCH VIDEOSPIELE
 PROFIIEREN DAVON

Das ur-
springliche
Gittermo-
dell wird...

... Mt
Schattie-
rungen

we und
erhélt
seine
endgdlti-
ge Haut




Die moderne Compu- |

tertechnik eroffnet un- |
geahnte Gebiete in Sa-

chen Bild - Erzeugung

und - Bearbeitung. Die
Grenzen von Realitat
und Imagination sind
manchmal kaum noch

zu erkennen. Was
IM NEUEN LOOK

kommt da noch alles

auf uns zu?

: L
Worm .{iq_l

e

Uberwiegend d
dem Hause

die umfangreichen Berechnungen  V
verwendet werden. Nur mitihnen  Segnungen dieser mo:

ist es mdglich, photorealistische  nik.
Bilder und
Filmsequenzen
in akzeptabler

Zeit zu erzev-
gen. Aller-
dings hat die

Power auch

7 Das nackfe Skelett der Akteure ... immer konkretere und
und mehr ol nimmt im Laufe der Zeit ... beeindruckendere Formen an

Yann O h die Rechenleistung der der Brust wenr

stet. Fir den

Daddelaltar sind solche

<’ il

D er lange Weg zum gerenderten Bild:

W PAL VERSION W

g e » e« +Sowird es gemacht Der w

Der Prozep des Rendering beginnt mit der Erstellung des .Skeletts’ eines
Objektes, auch Wireframe oder Gittermodell genannt * Mit diesem Wireframe

kann der Designer wesentlich schneller die Formen verandern oder Bewegun- ’ £ F f‘ .‘
. L2

-

gen simulieren, da die Berechnung eines kompletten Bildes mit Oberflachen

und Lichteffekten oftmals Stunden davern kann * Wenn das Modell perfekt ist, | f
werden die Oberfladchen aufgetragen, um dem Objekt sein eigentliches Ausse- '
hen zu verleihen * FUr dieses Texture Mapping stellt die Software oftmals schon
Standardoberflachen wie Wasser, Metall oder Marmor zur Verfiugung. es kon- | 9
129.90

nen aber auch beliebige Muster erstellt werden * Anschliefend wird durch das i

Ray Tracing fUr realistische Beleuchtungseffekte gesorgt, wobei sich verschie- .

v Games
ond bestellen!

dene Lichtquellen positionieren lassen und Licht und Schatten entsprechend

berechnet werden * Am Ende des Vorgangs steht dann das fertige Bild.

-12 10 67/68/69

ortplatz 2 50668 Koln




EX'*(ON’El ment hier noch recht grob, aller-

Light Shading:

Erzeugung von unterschied-
lichen Licht- und Schatten-
effekten in einem
gerenderten Bild, abhangig
von der Plazierung von unter-
schiedlichen Lichtquellen.

Polygon:

Mehrseitiges dreidimen-
sionales Objekt. Wahrend
frOher die Anzahl der Sprites
Ausssagen Uber die Lei-
stungsfahigkeit einer Konsole
erlaubte, wird stattdessendie
Anzahl der darstellbaren
Polygone immer mehr an Be-

deutung gewinnen.

Ray Tracing:

Erzeugung eines realisti-
schen Bildes durch

Berechnung der Wege der
Lichtstrahlen, die auf das
Auge eines imaginaren Be-
obachters treffen.

Rendering:

Berechnung einesBildesaus
dem mathematischen Modell
dreidimensionaler Objekte
oder Szenen. Die einzelnen
Arbeitsschritte umfassen die
Erstellung von Wireframes so-
wie das Light Shading und
Texture Mapping.

SGl:

AbkOrzung fOr Silicon
Graphicsinc., desHerstellers
leistungsfahiger Grafik-
rechner, die vor allem beider
Berechnung hochauflésen-
der Grafiken und Anima-
tionen inForschung, Filmund
fFernsehen eingesetzt wer-
den. Arbeitet zusammen mit
Nintendo an der Entwicklung
des Ultra 64.

Texture Mapping:

Ein zweidimensionales 8ild
wird als eine Art Oberflachen-
struktur oder Haut auf ein
dreidimensionales Objekt
oder Wireframe projiziert.

Wireframe:

Das Gittermodell eines
dreidimensionalen Objektes,
das die Form des Objektes
wiedergibt. £s dient als

Grundlage fOr die weitere Be-
rechnung von Render-
ing-Effekten.

dings erh&lt man schon realistische
Schotten, und die Perspektive
dreidimensionaler Gegenstande
andert sich mit dem Standpunki
des Beobachters.
Der Realismus gerenderter Grafiken
benétigt allerdings auch recht viel
Speicherplaiz, ein Grund dalir,
dafd man in Videospielen von sol-
chen Grafiken bislang relativwenig
zu sehen bekam. Dies diirfte sich
allerdings sprunghaft &ndem, wenn
erst einmal die CD mit ihrer enor-
men Speicherkapazitat zum festen
Bestandteil der Konsolenwelt
geworden ist. Allerdings gibt
es schon jetzt ein Spiel, das
zwar in gewohnter Modulform
daherkommt, aber dennoch
ausgiebigen Gebrauch von der
modernen Technik macht. Die
Rede ist von ,Donkey Kong
Country” fir das SNES: Dort
sind so ziemlich alle Grafiken
gerendert, alle Gegenstdnde
haben rdumliche Tiefe anstatt
flach zu erscheinen. Zwar ist
man bei Sega auch nicht unt&-
tig, in Sachen gerenderte
Grafiken in einem normalen
Modul hat jedoch Nintendo
eindeutig die Nase vorn.
Besonders inferessante Ani-
mationen und Effekie verspricht
das Character Animation System
von Acclaim, das unter anderem
auch fiir die Produktion von ,Alien
Trilogy" und ,Batman Forever' be-
nutzt wird. Die Resultate dirften
allerdings erst Ende ndchsten Jah-

TOTAL! 1/95

VIDEO
SPIELE

res auf dem SNES zu bewundem
sein. Selbst aut dem heimischen
Bildschirm kénnt thr in der Show
X-Base' die Maglichkeiten mo-
derner Tricktechnik bewundern,
mehr dariiber konnt lhr im Kasten

Sieht er nicht echt aus? Trotzd

Alias, Wavefront und Softimage
haben die Fahigkeiten ihrer [oft
mals auch n
Gratikwerk
reichen Produki
Fernsehen unter

wurde di

Software aus dem Hause Alias gerendert und ist sicher stubenrein

auf dieser Seite nachlesen
Ubrigens, Konkurrenz belebt das
Geschaft auch auf einem anderen
Gebiet, und so kampfen derzeit
drei grofie Softwarehersteller um
die Marktanteile in Sachen
RenderingSoftware: Die Firmen

sondern auch so manck
lungshilfen fir S
mierer ber
hat die Zusa
Nintendo und Alias bei «

Seit Anfang Oktober ist er auf
Sendung: Eddy HiScore, der erste
der Welt.
Zusammen mit zwei menschlichen
Moderatoren prasentiert er frech
und erstaunlich menschlich das
lugend-Multimediamagazin X-
Base — Computer Future Club"
Der Trick bei der ganzen Sache
heift ,Face-Tracking’. Dabei wird
das Gesicht eines Sprechers an
bestimmten Stellen mit spezieller
Farbe markiert und dann gefilmt

vituelle Moderator
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SPIELE

IM NEUEN LOOK

fir das Ultra &4 dafi
jerenderte Gra stiken
nlicht der QDI'—'H\«\~
Somit kénnen wir
s damit rechnen, daf} die

\Y

|

Geballte Grafikpower L_f

Die einzelnen Schritte bei der Berechnung gerender-

\;ene!m on aer
Sty ter Grafiken bestehen aus einer Vielzahl von recht
ieler ge renderte \orariken

gewi s Pon gleich zum Ston- komplexen mathematischen Berechnungen. Mit dem

"P!.

dard erheben. Das M

heimischen Taschenrechner lapt sich so etwas nator-

.-a
s

THE MAYAN ADVENTURE

SIPEIMNTENY, s B

.nmu TMEINAS

oo lich nicht mehr durchrechnen, auch was da sonst
noch so an Computern heutzutage im Wohnzimmer
:Lﬂij '\\—:";;;:;f; herumsteht ist dafor nur bedingt geeignet: Theore-

) aean il tisch kénnten sie es zwar durchaus, allerdings mupte
wiinschenswert ist? man ihnen dazu recht viel Zeit einrGumen. Wesentlich
“ | ’ |‘:F‘ fe:j;i"‘ t‘;rh)_ flotter geht diese Zahlenschieberei mit den hochspe-
hwickeln zialisierten Grafikrechnern aus dem Hause Silicon

Michael Anton

Graphics vonstatten. Als Spielzeug sind diese Wun-

dergerate zwar viel zu tever, aber sie helfen bei der
Produktion von Vi-

deospielen schon

recht fleipig.
Angebot so!ange Vorrat
N erkabations reicht us /0= =10
von Silicon Gra-
phics ...

Ist der Job des Fernsehsprechers bald ein aus-
sterbender Beruf? Die Ansétze dazu sind jedenfalls

&

Diese Bilder werden in Echizeit  verfremdeter Schauspie-

Obwohl er fast schon menschliche Mi-
mik hat, ist er doch kdnstlich

von einem Computer ausgewer-
tet, der simultan zu den Gesichts-
bewegungen des echien Spre-
chers die entsprechenden Partien
von Eddy HiScore bewegt - live,
in Farbe und 3-D. So wird nicht
nureine iberraschend realistische
Mimik des Kunsigeschoptes er
reicht, sondern auch die vollige
Synchrenisation von Ton und Bild,
Im Gegensatz zu seinem fast schon
legenddren ,Vorbild® Max
Headroom, der in Wirklichkeit
nichts anderes als ein geschickt
geschminkter und tricktechnisch

ler war, existiert Eddy
HiScore fatsachlich nur
im Computer.

Wenn lhr Eddy HiScor
re mal in Aktion sehen
wollt, solltet Thr Euch zur
Abwechslung mal wieder
vordie Glotze werfen und
Mario Mario sein lassen.
JX-Base” lauft sechs Mal
die Woche im ZDF, mon-
tags bis freitagsab 15.30
Uhr und samstags ab
15.45 Uhr.

Viel Spab dabei!

Games

I bestellen!
12 10 67/68/69

platz 2 50668 Koln




1Spieler
Interplay

ca. DM 130

Kyle Blackhawk,
einer der beiden
Sthne des Kiinigs
von Tuul, ist ein
echemaliger
Captain der U.S!
Marines

iner der beid
Kénigs |
Heimatplaneten

mubte. In allerlet

jungen

grausamen Horden Sarla

0
w

gerettet, indem er |hn auf
die Erde beamte. Sarlacs
Mannen, hal k

toteten Kyles
unterjochte der fi

das geschlagene Volk und
seither die M
Katakomben fiir sic
Und das alles nur

anner in du

sich eines Lightstones
bemdchtigen wollte, der das
Gegenstick zu seinem Dark-
Stone darstellt

Kyle tragt den guten Li
noch immer um den Hals
als Erinnerung an

geliebten verstorbenen Vater
Das gepeinigte Volk der Androth

wartet seit nunmehr 20 J'GF'»;-r.

Der Ubungslevel

Cls { It
aut seinen trio ung qeshalb

kénnt thr Practice
: Pty L

beschlold der ge‘orgenge'r‘-:j'-
\agier Galadril Kyle nach

Unterdriicker
peinigen das Volk

v - TN
 NROSITINEY Y
P, \

S\ .JJ NN
Detailiert animierte Figuren,
packender Sound, spannungs-
Leadd L- 14 l= ' und

reichlich Action.

schliefit sich nach kurzer
Zeit wieder!

Die Steinmonster sind
raffinierte Gegner

pq‘o_n.nrdfoc

TOTAL! 1/95




ruu'. h ,’m "' £ b 5 ung sc g@"'r}’-ﬂ?er:
Kyk Bh‘khawk |.€-JI=':T}T'.F'?"' Mit diesen fragoaren
r‘\."‘.:m-le-rs-u_r"'eﬂ kénnt lhr groBe

zuriick und réaumt

kraftig auf!

taklisch ablauft, aber trotzdem
keine Action vermissen &P, holt
lhr die Woaffe aus dem
praktischen Holster. Wenn |hr
einem Feind gegeniiber steht
kann sich dieser Eur

unsichtbaren Kugeln ent-zi

indem er sich einfach an

Die grausamen Horden des schrecklichen
Herrschers Sarlac haben die Burg des
Kiinigs von Tuul in Schutt und Asche
gelegt und Kyles Vater dabei getiitet

) jedem einzelnen

il |
crollen namlich

Wana lehnt
Maglichkeit

natirlich auch

Kyle kann sich aber quch mit

seiner Wa

Mit dem original GAME SAVER™
hast Du die Méglichkeit, in Dei-
nem Super NES-Spiel an jeder
Stelle Deinen Spielstand zwi-
schenzuspeichern.

Nie mehr am Levelanfang begin-
nen, wenn Du an einer Stelle
nicht weiterkommst. Eine einfa-
che Tastenkombination auf Dei-
nem Joypad und Du beginnst an
der zuletzt gespeicherten Stelle.
Mit allen bis hierhin gesammel-
ten Extras, Punkten, Conanuaq,

it einfach in jed Blackh k etc. Kein einfaches durch
imlung [/ [ ¢ aw schen mit Hilfe von Codes fiir
Thomas He"W's endlich Energie, sondern
: 7 EEBBEN |ches "Erkampfen” schw

oder, wenn der Gegner ir E_Jeic.-
kung ist, an ihm vor beilaufen
Doch ist das nicht rafsam, denn
viele der Orks und g-’oﬁen Trolle
geben Extras Fre,:l, wenn lhr sie

Kyle bekommt den Lightstone
von seinem Vater umgehdngt

erledigt habt, Angefangen mit
einfachen Hoverbombs, die zur
Sprengung von Tiren oder
Feind gnet sind, geht es

|
W I’K'_I"':‘,_S\."Cllel'.-':['

Uber die

S EGATIL

Zu wenig Kontrast und
dadurch dunkle Grafik. Kann
man aber am TV nachstellen.

u.-uﬁm ;.'..f"‘:.?' um:‘ mmmﬂ- : Steﬂep im Spiel. i
Wi - Vorteil: MehrS 2ls;

(Doverspali | | | | | |

Schon allein dus Kamplen is! super sponnend, und bis
: T &h_khhmumﬁmﬁm
ITATOR S
T meme
n umsonsten
hmq-mwbdmm

 Sound 11111

Packend vom Anfong bis zum Ende. Fiinf mystisch, dunkel und
spunnend wirkende Stilcke begleiten Euch durch die Welfen.

99.00

v Games
end bestellen!

1-12 10 67/68/69
{platz 2 50668 Koln



DESERT STRIKE

problematische

Super-Game-
Boy-Besitzern
priisentiert
sich eine
Tarnmuster-
Umrandung !

Steverung: Mit
links/rechts
dreht |hr Euren
Hubschrauber,
mit hoch/ runter
reguliert inr gie
SCi'ILJIDkrOh

Electronic Arts
hates geschafft
alle Elemente
der 16BitVor

pilder unver- hen und zu

Dank der iibersichtlichen Grafik sind auch bewegte Magnus Kalkuhl
Bilder noch ganz gut auf dem LCD-Screen zu erkennen.

Comepiay i | | | [
T 111 W
AEEEN |
[ Sound_ EEN_|_|_|

TOTAL! - CHECK
. Adtion

Genr

-_s_mgke.rr',g[m

nues

soundsind ganzin ¢

weger

on- aber auch:sei Da hat selbst ein Superheld alle
ety QLRE QUGS Ve Hiinde voll zu tun (oben).

arkeit ist begrenzt. D:."“--" Rechis seht Thr eines der m !.. _I_l _I

in nicht zum :WpiC'C?""fl Eurer typischen Comichilder im Spiel.

werdet, kdnnt lhr diese

jaf n, Tritten und den Metall- Im -.. —I —I —I
O  Grafik EREN_|_|

tenansicht prasentiert. thr

kénnt Euch frei durch den m !-.- _] _I
ganzen level bewegen. TOTAL! - CHECK
Doch erst, wenn lhr alle Gee —_ Adion
Gegner eines levels be ek .k
siegt habt, &ffnet sich der _einsellbr
Ausgang zur nachsten Stu- Pafiwor
fe. Insgesamtgibtes sechs .8 MBH

tung, daf ihm seine Erin-
nerungen kinstlich mit
Implantaten eingepflanzt’
wurden [wie bei Tolal
Recall




Es sieht schlecht
aus in der Welt
der Beat ‘em Ups.

. 1-2Spieler

| Activision

Iii ca. DM 130

 NPOSTTINEY

Na ja, die Zwischen-
sequenzen und die Techno-
Mucke kdnnte man als
gelungen bezeichnen...

X-Kaliber ist e
ubertissi

die Gerauschsam p

U @

..h,('

gen Ewr e, wel

Mrcbael Koczy m

Fettklops ist
zwar ganz fix
mif seinem
Stiickchen,
trotzdem
machi es
keinen Spafi
mit diesen

em Up ager

NEGATININ
{ 1 1 J
L ANEGATINE
Schlechte Koilismnsubfruge
und Grafik, langweilige Level,

nicht mal zu zweit kommt
Freude auf.

X-Kaliber 2097

|

Simpler und zugleich abler Priigelscroller mit schlechter
Kollisionsabfroge und wenig Abwechslung — Mangelhoft.

Y o |

umn*mwmmwm-

TR HEE_|_|_|

Sechs Techno-Stiicke, die nett und peppig sind, die Gerdusche
geharen sher in die Tonne — 'hmlnqp{inhl

TOTAL! - CHECK

S Prigelspiel
[T Bmmmmmmemm——, 7 Kampfer
Schwierigheitsgrod ........ einstellbor
(oS -..ococrsscceeer, BiNSTRNDOY
Speicherknpazitt .......... 8 MBit

Erbilthich ... im Handel

119.90

139.90

139.90

Pole Position II dt 129.90
Fantasy I11 us 149.90
Indiana Jones dt 139.90
Lemmings I1 dt 139.90
Mickey Mania dt 124.90
NHL-Hockey " 95 dt 139.90
Samurai Shodown dt 139.90
Sparkster dt 129.90
Star Wars I1I dt 139.90
Super Street Fighter [1 dt  139.90
Vortex dt 139.90
Grundgerit PAL inkl. 50/60Hz-

Umbau, Schachtverlangerung und
1/2 Jahr Garantie 299.00
Fire-SFX-60Hz—-Adapter 39.90
Super NES-Umbau—50/60Hz inkl.

Schachtverlingerung 99.90
Umbausatz—50/60Hz 69.90
RGB Kabel dt/us/jp 39.90

in Verbindung mit Umbau 29.90 1

Wir fiihren selbstverstindlich
MEGA DRIVE, MEGA
SATURN, JAGUAR,
NEO GEO CD & 3DQ A

y Games
piclend bestellen!
221-12 10 67/68/69
Ebertplatz 2 50668 Koln



Shawn
Michaelis
106 kg
183 cm

abgeworben. Trotzdem kénnt lhr Euch den Wrestling-
zirkus wieder in Euer Wohnzimmer holen.

as wirden
sich wohl

Worestling-
Fans am meisten

wiinschen?
Diese Frage hat
sich [neben Titan
Sports|
Acclaim
und kam
Antwort: Eine Vier-
spieler-Option. Da
die Jungs bei

auch
gestellt
zu der

- Acclaim glickli
10 chorwaise' ot
96 kg <
181 cm

Bret Hart

181 cm

Bam Bam Bigelow
163 kg
191 cm

Luna Vachon

61 kg
164 cm

Oh Herr und Meister! Ich kiisse Deine
FiBe! Vergib mir unwiirdigem Wurm!

Hulk Hogan und Rick Flair sind schon ldnger
nicht mehr in der WWF, und auch viele
andere Superstars werden von der WCW

IWWEF Raw”. Um richtig
Eindruck zu machen,
kommt das Gome gleich-
zeitig auf SNES und dem
tragbaren Game Boy
heraus. Um die ganze
Sache Ubersichilich zu

halten, widmen wir uns
zuerst dem 16-Bitter
WWHF Raw kommt mit

satten zwdlf Kampfern
daher. Neben altbekann-
ten Grofen aus den
vorrangegangenen WWh-Titeln
sind auch neue Recken wie luna
Vachon [die Freundin von Bam
Bam Bigelow] und Owen Hart mit
von der Partie.

Zu Beginr! konnt lhr wie immer die
Kampfort auswahlen. Neu ist da-
pei das Bedlam’, in dem zwei
gegen zwei antreten und das
nomensgebende Raw Endurance
Match’, bei dem Ihr ganze sechs
Kémpfer wahlen konnt, die dann
nacheinander die Arena befreten.
Auch die Rt:G*-'I’T
des Kampfes sind
nach wie vor von
Euch beeinfluBbar
le nachdem ob Ihr
Euch fir ,One Fall

Brawl oder
Journament’ ent
scheidet, wird der

Kampt durch erfolg-
reiches ,pinnen
oder Aus-dem-Ring-
werfen entschie-
den.

Am Spiel selber hat
sich im grof3en und

ganzen nicht viel
geandert. Nach

Ein gut abgepafiter Sprungtritt
manchmal wahre Wunder wirken

wie vor kénnt lhr
Euren Oppenenten
schlagen, treten,
ihm die Augen ous-
kratzen, vom Seil
aus zermatschen,
im lauf umhauen,
auf ihn fallen usw.
Natiirlich konnt Thr

itt kann

auch weiterhin in

direkten fiesen Attacken auf Eure

Clinch’ gehen, wo lhrdann durch
Bution-Triggern die Oberhand ge-
winnen mift, und den Gegner
dann schon werfen kénnt
Natirlich ist es ohne weiteres
moglich den Ring zu verlassen, um
mit den dort aufgestellten Gegen-
standen (Stithle, Eimer] die Ge-
gner mal so richtig zu vermdbeln

WRESTLING ACTION
OHNE ENDE

Die Figuren sind ordentlich grof3
und gut zu erkennen. Auch die
Animation der einzelnen Kampfer
laBt kaum Wiinsche offen.
Jeder Kampfer wird auferdem im
Auswahlmeni aus
stellt e pDas

schon

musik ist gabei ja s

'l_?'l vorge-
de Titel

tast selbstverstanalich.

Die Handheld-Version hat
leider nicht
Kampferanzahl und kann
nur mit acht Wrestlern
aufwarten,
habt |hr natirlich nicht
die Méglichkeit mit ins-

gesamt vier leuten aut

-.’;,nmal in den Ring zu
steigen. Am fragbaren  GrabeSpriles und

Gerat bleibt lhr weiterhin
einsam. Sorry, Jungs!

Durch die (leider etwas
wenigen| zwei Knopfe
des Gerdtes steht Euch
zwar nicht die volle Po-
lette aller bekannten
[Wrestling) Moves zur
Verfigung, aber frotzdem
konnt lhr eine Reihe von

Genre ...

TOTAL! - CHECK |

o
Schwierigheitsgrod
Confinues ...
:.perrherkupuzrrm =
Erhaltich ...

nge
meist mit Schmerzen. Die
Frage ist nur fir wenl

' NPOSTTINIIY
Viele Kémpfer, Vier-Spieler-

Option (SNES), groBe Sprites,
mehrere Spielmodi

Nur Ein Spieler (GB), wieder-
holter Aufgul der WWF-Titel,
Grafik kdnnte detailierter sein

Gegrer loslassen
Die f‘“rﬂ*.k st bei beiden Version

besser sein -r-::'

~iihan | oo o LN
guten Uberblick

die volle L2 d ..-..D

Die verschiedenen Chorakiere lassen sich gut stevern und beugen

sich willig Euren Befehlen.

St

Dank der zchireichen
Vierspieler-Ogtion habt

IIIIIEI

Hh-.




zu erkennen und
fihren die Bewe-
gungen willig aus

Auch am GB kénnt lhr Euren Kampf auvBerhalb
des Ringes austragen - bis der Schiri meckert

Alle Versionen wur-

solltet Ihr Euch einen Super GB zulegen!

Schwarz/weiB hat rwar seine Reize. Trotzdem

den im Vergleich
zu den jeweiligen
Vorlagufer-
programmen noch-
mal verbessert
Zahlreiche Moves,
Spezialattacken
und versteckte An-
gritfe versprechen
lénger ‘anhalien-

MNOER [

= =

Durch den Einsatx all seiner Kriifte schafft es
. der bislang unbekannte Wrestler die
Uberhand zu gewinnen. Welch ein Kampf!

den Spielspab.
Alle Freunde des
Wrestlingsports
sollten sich
neueste
auf jeden Fall mal
anschauen
Maris
Feldmann

die

Version

bei unseren tragbaren Freunden
naturgemdB nicht der allerbeste
und kann ouch hier keinen vom
Hocker hauen. Die Spielbarkeit ist
auf beiden Systemen in Ordnung
Die jeweiligen Kampfer sind gut

E

auan i

Mit nur zwei Buttons ssid lhretwos singeschrinkt, ober trotzdem

ist WHF Raw cioch gut spiebar.

(emre .

- — B Gegner
Schwierigheitsgrod . ... einstellbar
CONTALES ..oomessssrsmsmsnnes -
Speicherkapoziti ........... | MBit
Erhiltfich ............c.nonrr.... i Hondel

TOTAL! - CHECK |

Lion King (24 Meg)

Rise of the Robots

NEU. JETZILAUCH! DIREKTVINLOSTER
OstenreIch f
fentschiand

Donkey Kong (5GB) di 59.
-]
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TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TO1

Zum Abschlu3 des Jahres haben die
BEST OF '94-Lesercharts aus den letzten

zwolf Ausgaben errechnet. Ab néchsten Monat
ot werden Eure Charts wieder wie gewohnt erscheinen.

o' i\ |L]
At dnead)

SDEHUHARTS
LLULNIUIINIIO

Genre:
Jump&Run

Action/
Adventure

Genre:
Rennspiel

,: :
sm"n FX wton B
e y
Toni Granig fod meiet: Ov
Fon, was?!

Genre:
Action

h b : Genre:
Wi Jump&Run

v e
T
= :
———

= Factor 5° hat L Note:
| tolle Arbei > A =B 1-

geleistet. ,Super { » i J
Y Probotecor’ — ~— : "
o2 1| worde perfekt ouf ks =11 Action/
i r b den Gome Boy e 23 Sport
j S umgesetzt. Die
' super Grafik und
. " W .

ﬁ I! der irre Sound

TOTAL? CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! CHARTS!

sind einfach nicht -".‘
Probotector 2 v iberbicten. v
Boris Die Red meint: [ v :
Wir haben dos Lob i el -—r .
Lamparter ,ciergegeben. et St o Jump&Run A o

m oracties TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS!



'AL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHj,

AOTAL!

iSLAVHD

LEGEND OF THE
AYST. NINJA

NORMAN
ADELHUTTE

Da isser ja, der Nachfolger!
Welcher? Na der von
vom Mega Drive. Endlich konnen
auch Nintendo-Freaks das Land
Elhorn bereisen, fragt mich aber
nicht, wo das ist.
Gewalt, Tranen und SchweiB sind
dort an der Tagesordnung. Aber

VHD iTVIOL iS1dVHD iTVIOL iS1dVHD i

. J | i / .
— e e ———
: ~ - - ' . .
i _ o * .: (T o e A T

Liste. Allerdings kiinnen nur

Spiele;hiie ni:l;! wwf dem Index

stehen, in die Wertung ein-

flieBen. Und damit sich Ever

- s Engogement lohnt, verlosen wir

- g . ] unter allen Einsendungen ein

pOTAE L 43 4 % - Modul Eurer Wahl. Alse vergefBt

e N AN N N S A 4 , den Namen Eures Wunschgames

Note:
4-

Genre:
Jump&Run



|
1-2 Spieler

ca.

Ban dai

inf furchtlose Fighter stehen

fest zueinander, wenn es gilt,

das Gute zu verteidigen. Als
die ,Mighty Morphin® Power
Rangers” sind sie bei uns aus
der gleichnamigen TV-Serie be-
kannt. lhre stérkste Woaffe sind
sie selbst, wenn sie sich gemein-
sam zum Riesenrobot gemorpht
haben, um kriminellen Elementen
den rechten Weg zu weisen
Auf dem SuperNES versuchen sie
nun allen anderen ActionGames
zu zeigen, wo die geballte Power
steckt. Doch es wird wohl bei
diesem klaglichen Versuch blei-
ben, denn der erste Uberaus
schlechte Eindruck, der sich uns
pol, erwies sich als bleibend.
Die mangelhafte Ausstattung des
Optionsmenis bringt dann auch
gleich die erste Entiguschung — Ihr
habt die Wahl zwischen Mono-
und Stereosound und kénnt ein

MIGHTY MORPHIN"'

Es gibt schlechte
Spiele und lang-
weilige, und es
gibt dieses Spiel ...

Unien: Wenn Ihr eine Bombe
schmeifit, erscheint das jeweilige
Wappentier des Kampfers

Pafbwort eingeben, ansonsten wird
Euch keinerlei Einstellméglichkeit
geboten. Nachdem lhr Euch dann
einen der finf Ghnlichen Fighter
[alle in Zivilkleidung] ausgesucht

habt, beginnt das, was man ei-

gentlich nur noch als schlechten

ie Game-Boy-Version ist lei-

der kein Stick besser gera-

ten als das SNES-Debakel
Dumpfes Schlagen, unfaire Stellen
und langeweile bestimmen aas
Spiel. Obendrein ruckelt

JER RQNCFPS

Hier vergeht Euch das Lachen
spiitestens im ersten Level!

PoirePovceps

es, wenn man sich be- m .,J J _I _l —l

wegt oder Gegner er-
scheinen. Die Kollisions-
obfrage wahrend eines

Wi

Kamptes (ein Schlag und | Grafik ._l L3}

das war’s) ist sehr unge-

nau. Stirtzt sich ein Feind
ins Bild, so mibt lhr sofort m‘ -.—I—J-I J

stehenbleiben, um ihn

noch zu freffen, weil er
sonst immer schneller ist
als Ihr. Dasiist unfair. Un-

fair und unbegriindet ist

Scherz bezeichnen kann

lhr kémpft in grafisch derart unin-

teressanten und lieblos
mierten Leveln
gen mul 3 ob das Modul w
im Schacht des
steckt. Doch
An rcrc Wennsi

~R £
aal) man sic

1 Level
um Lp\cl (insgesamt sie-
ben plusdrel Zweispieler
level] aie ewig gleichen
und kampferisch vollig
unterbelichteten Feinde
zuhaut ins Bild schie
ben’, um nach zwei oder
drei Schlagen wieder zu

verpuffen, dann kann von Daver
spaB beileibe nicht die Rede sein.

Und auch die folgenden
gravenvoll gestolteten
level, in denen |hr Euch
(zum Power Ranger mu-

program-

Oben: Die beiden Riesenroboter sind
schrecklich schlecht animiert und
lassen sich mit nur zwei Butions
dirigieren. Mit Bauklitzen zu spielen
macht echt mehr Laune!

Links: Wenn einer der stupiden
Gegner angetippelt kommt, dann
schlagt ihn, und die Sache hat sich!

Euch Kampfe, wie in den lefzten
peiden leveln sechs und sieben
nur eben gegeneinander.

Fazit: Nicht ausleihen, nicht an-
schauen und bloB nicht kaufen —
einfach nur ve gessenl

Thomas Hellwig

Mensch, toll, ein Auto verkloppen! Da
freut sich die Daumenmuskulatur!

Power Rangers

fiert) immer wieder die m .. _l _.I _I _I

selbe Taste driickend mit
einem Riesenrobot boxt,
sind unglaublich einfalls-
los und schrecklich éde
im Gameplay.

Fin sehr ahnliche Helden latschen durch sieben sehr langweilige
Mwmﬁm&ilﬂhh

e ia sl —
Bewegungsmoglichkeit der

DaB die Soundeffekte
zusammen mit der Musik . _I _l _I _l _I
diese peinliche Vorstel wmlz“ m”d:m

lung nur noch unterstit
zen, paPtgenau ins blas
se Bild, dos man von
diesem unsinnigen Spiel
erhdlt. Da helfen auch
nicht die drei PaPwérter
nach dem Abspann,

durch die Ihr plétzlich in

el _| |||

Musik wiire vielleicht noch eriraglich, doch die

sind dar Gipfel der Frechheit — olt, unpassend und schrig!
TOTAL! - CHECK |
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UNGLAUBLICHE MOGLICHKEITEN WIE BlicHES LEBEN, .

ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER ZUSCHLAGEN, Fm It mnmm
VIELES
- i UND SNES™

SPRINGEN, IN JEDEM LEVE RTEN, ZEITLUPEN-I-'UHKTIOH* U
MEHR (ALLES JE NACH SPIEL).
MEGA CHEAT INPUTSCREEN™ .

mnmﬂ“nl“mﬂ
MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT IU

LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER,
WAFFEN, EIGENE FARBEN, MARTER ZUSCHLAGEN, HONER
NEUE CHEAT-SYSTEM IST EINFACH SUPER 1!

MEHR ALS 500 EINGEBAUTE CHEATS *

DIE MEHR ALS 500 EINGEBAUTEN CHEATS (ZUM SOFORTIGEN EINSATZ) PLUS DAS
BEIGEFUGTE SUPER-CHEAT-BUCH MIT HUNDERTEN VON CODES UND
CHEAT-FINDER MACHEN ACTION REPLAY ZUM MODUL MIT MEGAPOWER.

"DEAD CODE" GENERATOR™
“DEAD CODES" SIND SUPER CHEATS, DIE

SPIELTEILE ZU VERANDERN. DIE TOT
PRODUKT BIETET DIE MOGLICHKEIT

ERWEITERTER CHEATFINDER

MIT ACTION REPLAY MAT MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT TAUSENDE
DEM MITGELIEFERTEN CHEAT-BUCH ODER AUS DEN MONATLICH i
SCHRIFTEN ZU BENUTZEN, SONDERN AUCH SELBST CHEATS HE 2
m“mﬂﬂ‘_m.mmmm'

ZEITLUPEN-FUNKTION*

MIT DIESER TECHNIK HAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GESC! DIGKEN
SPIELES, DIE GESCHWINDIGKEIT UM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN MEI
EFFEKTIV !

UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION®

ACTION REPLAY'S EINZIGARTIGE ADAPTER-FUNKTION
JAPANISCHE SPIELE AUF DEUTSCHEMN KONSOLEN ZU
MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER
AUS DEN U.S.A. UND JAPAN ZU SPIELEN.

UNIVERSAL CHEAT-SYSTEM

NUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CHEATS FUR DIE MEISTEN DEUTSCHEN, U.S.A.
UND JAPANISCHEN SPIELE BENUTZEN. BEI KEINEM ANDEREN CHEAT-SYSTEM IST DAS MOGLICH.

7

ENTERPRISES
DO BF AMERICA INC

2828 2 22 &

“NINTENDO", “GAMEBOY", "NES" & “SUPER NES" SIND EINGETRAGENE WARENZE!

“SEGA", "MASTERSYSTEM, ‘GAMEGEAR" & "MEGADRIVE SIND EINGETRAGENE WARENZ

F¢| MASTER SYSTEM™ DM 79 -
y3|GAME GEAR™ D 79.- DEUTSCHE VERSION ENTHALT
:[ NES™ DM 99 - EINER GANZEN REIHE VON TS
m '“m DM 59,' REGISTRIERKARTE FUR DEN
e - ACTION REPLAY CL
e e i FUR INFORMATIONEN UBER NEUE
DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE CHEATS, TIPS & TRICKS, HOTLINE,
uUND YSTEMS -GARANT J\NGEEDTE_U.S.W. 54
= ESTM i Bty s B
Crap i BEI DATAFLASH KAUFEN.
r SOLANGE DER VORRAT REICHT !
lp=— 24 I’L'Nf“ N
=3 B ESTELLSERVICE
02822-68545
FAX
02822-68547

DATAFLASH GmbH
WASSENBERGSTR.34

o E IMPORT-GAMES AUF DEM EUR. MEGADRIVE™

WIE MAN BESTE




Mit Autos in der
Sandkiste spielen
ohne sich dreckig
zu machen?

ollten SNES-Besitzer mit

kleinen Autos spielen, muf>

ten sie bisher in die Sand-
kiste gehen. DaP das mit zuneh
mendem Alter von Schaulustigen
beldchelt wurde, war fiir die Auto-
Freaks meist Anlal, sich diesen
Spaf zu verkneifen. Doch nun soll
damit Schluf} sein!
Ein paar Freunde zusammen:
frommeln, Multiodapter ziicken und
mit Pads besticken, das neue
Micro Machines” ins Super
Nintendo schieben, anschalten
und einfach losbrausen! Kenner
der Videospielszene kennen die-
sen Klassiker bereits von anderen
Konsolen und wissen was fiir ein
Potential an Spaf in
doch leider ist die Umsetzung auf

ihm steckt —

DA

Einfache Steuerung, gutes
Multispieler-Modul - das war’s
auch schon.

dem Stand von vor zwei Jahren.
Bis zu vier Spiel
\Nin |3TUI’TOT"'

er konnen in ver
eugen
auf abgedr ehfen Platzen um die
Wette t Direkt von oben
schaut :h' aut das Geschehen, und

EIN MASSIGES SPIEL IN
VERALTETEM 8-BIT s11|.

nur dafir st
nicht cbgehd
sobald Ever Geléhit den Bildsc
verlaBt sche

vn.f‘rm nen N

anren

muft

|hr aus 1
L-\ 1€ 1br'(" E’I"
wird neu

NEG! M‘M \/
M.neser Sourld schlechte
Grafik, phantasielose Strek-
ken, zuwenig Spielmodi und

Optionen.

Weder Billard-, Friih-

|
rer, der als letzter

halt Punkte

gefartet — Sieger wird, wer als
erster einen bestimmien Score er-

reicht hat. Um der Eintdnigkeit
entgegenzuwirken haben die Ent
wickler den elf Fahrerfiguren 32
Strecken zur Verfigung gestellt

Das alles kénnte so schon sein,
wenn man es nicht besser kennen
wiirde. MM2 ist vor kurzem fiir
das Segas MD erschienen, und
das S‘-I\JES'."\J WA F‘Ol nur el-
nen Hauch der Méglich-
keiten des wesentlich bes-
seren
ten. Dazu mufd
sagen, da} dos vorliegen-
de MM bereits in dieser
Form vor eineinhalb Jah-
ren auf dem Mega Drive
erschienen. In dieser Zeit
nicht eine kleine Verbesse-

zweiten Teils erhal

man noch

stiickstisch noch Bade-
wanne kinnen iiberzeugen

Kurve legen...
kommt gut

Mit60 Pixel/Sekunde in die
Whow, das

Speicherkopazit ..... 6 MBI
R Erhalthich ... i

rung einzubringen ist mehr als
frech. Somitsind Grafik und Sound
nur als grottenschlecht zu
bezeichenen. Die Kurse zum Teil
richtig 6de und phantasielos. Nur
die MehrspielerModi sind eini-
germalen interessant, allein kommt
edenfalls keine Freude auf. Hof
fen wir, dabB der zweite Teil bald
nachreicht wird

Michael Koczy

...JJJ
-Modus iberzeugt nicht, nur mit mehreren

MH&,“&MMU&W

Sowas haben wir schon ouf 8-Bit-Konsolen gesehen,
Mw&qbﬁ&ﬁwm

e B )

Samples?), koum musikalische Untermalung, so geht s wirkich nicht
"TO'I'AI.I - CHECK

.IJJJJ




ERLEB DIE
ACTION DES 21.
_ JAHRHUNDERTS
e - JETZT!

| erzdhlen wiirde ...

[ - i
S ALLBE

Gameplay B | | | I LR [ i 1) o
27 M _|_|_| |[— —
o B | | . - _
‘el mEEE__ [ sox

n T TOTAL! - CHECK
di Vers iy ' ressseeee 30 Strecken
@ o

W

ACTIVISION.

Nach jedem N Schwierigkeitsgr einstellbar

gibl's Kohle, mit der |hr s ....... .. unbegrenz!
Euren Boliden funen und  Specherkopuzitot _....... 8 MBit
bewalfnen konnt. Hier ... im Hondel




MERRY

Zu Weihnachten machen wir
Euch Feuer unterm Hintern...
Unser Weihnachtsmann hat
die heiBesten Spiele im Sack —
ruft an, wenn Ilhr sie haben wollt

Final Fight 2 jp. 59,95 Prehistoric Man us. 139.95 Undercover Cops us. 129,95
I Feivel d. Mauswanderer 119,95 Radical Rex us 124,95 Untouchables us. 134,95
IMENT SYSTEM

ENTERTAIN Final Fantasy III 139,95 Return of the Jedi Vorb. Virtual Bart us. Vorb.
Actraiser 2 dt. 109.95 Indiana Jones 128,95 Rise of the Robots 139,95 Wizardry 5 us. 139,95
Action Replay Pro 2 89.95 Inspector Gadget us. 119,95 Rock'n'Roll Racing 109,95 World Heroes I1 us. 139,95
Airborn Rangers us 129,95 Infrarot Joypad 2 Player 99,95 Operation Alien us. 139,95 WWF Raw 139,95
Andre Agassi Tennis 11995 Hlusion of Gaia 138,95  Pirates of Dark Water dt 109,95 50/60 Hz Umbau 39,95
Arcus Odyssey us. Vorb. John Madden ‘95 Vorb. Pitfall 119,95
Barkley Shut up & Jam 139,95 Jungle Book 129,95 R-Type 111 eur. 89,95 Grundgeriit
Battle Tank 2 dt 12495  Jurassic Park 2 Vorb. Secret of Mana dt 109,95 NTSC 899,-
Beauty & Beast 98,95 Legend dt. 129,95 Samurai Shodown jp. 129,95 Grundgeriit
Beavis and Butthead us 139,95 Lord of the Rings us. 123,95 Saturday Night Slam jp.  89.95 RGB 1099,-
Blackhawk 11995  Lemmings II dt. 11995  Shaq Fu 115,95 Grundgeriit
Bomberman 2 11595  Lion King 12895  Smash Tennis 10095  |BELKEY pAL 948,
Breath of Fire us. 129,95 Lufia us. 135,95 Speed Racer us 119,95 Demolition Man Vorb.
Brain Lord us. 129,95 Magic Boy 119,95 Speedy Gonzales us. 129,95 Escape from Monster M. 99,95
Bubsy 2 129,95 Mario Andretti Racing 139,95 Star Trek Next Gen.us. 139,95 FIFA Soccer Vorb.
Choplifter I11 dt 10995  Marko’s Magic Football 13995  Star Wars 3 Vorb. Guardian War 129,95
Clayfighters Tournament Vorb. Maximum Carnage 129,95 Streetracer Vorb. Mad Dog Il 119,95
Clay Mates us. 109,95  Mega Man X 79.95 Steel Talons us. 99.95 Mega Race 129,95
Desert Fighter 12995  Mega Man Soccer us. 129,95 Stunt Race FX 109.95 Microcosm 109.95
Donkey Kong Country 12895  Metal Marines 12895  Super Bomberman 2 us. 119,95  Out of this World 79,95
Donkey Kong Country us 139,95 Micro Machines 10995  Super Bases Loaded 2 us. 149,95 Rebel Assault Vorb.
Dragon Ball Z 3 12995  Might & Magic I1I us. 14495  Super Metroid dt. 109,95 Rise of the Robots Vorb.
Earthworm Jim 128.95 Mr. Nutz dt. 79,95 Super Street Fighter 2 dt 119,95 Road Rash 119,95
Equinox 79,95 NBA Jam 124,95 Super Nova us. 119,95 Shadow 119,95
Excalibur 119,95 NBA Live 119,95 Schliimpfe 98,95 Shock Wave 97.95
Eye of the Beholderus 139,95 NBA Showdown us. 119,95 Syndicate 115,95 Soccer Kid 88.95
F1 Pole Position 2 Vorb. Nigel Mansell Indycar 11995 Turn and Burn 119,95 Slayer 129,95
Fatal Fury Special jp. 12995  NHL 95 Vorb. Ultima - Ruins of Virt. 13995  Star Control II 99,95
Fido Dido us. 129,95 Obitus us. 139,95 Ultimate Fighters us. 129,95 Street Fighter 2 129.95

TOP AKTUELL
TAGLICH
NEUHEITEN

074

Samurai Shodown




Theme Park Vorb.
Total Eclipse 39,95
VR Stalker 119,95
Way of the Warrior 119,95
3-DO Joyboard 219,95
3-DO Flightstick Vorb.
Joypad Adapter Vorb.
Grundgerit RGB Vorb.
inkl. Virtua Fighters

Control Pad 79,90
Virtua Stick 109,90
Wachai Connection 159,95
Power Memory 149,90

MEGRIDRIVE®

I . ..

Grundgerit US 339,95
Grundgerit DT 375,95
Virtua Racing Deluxe Vorb.
Star Wars Arcade Vorb.

SONY PSX

lieferbar ab Anfang Dezember
Vorbestellung empfohlen!

|1 - 7900'

King of Fighters
World Heroes Jet 2

TR,

124,95
135,95

inkl. Cybermorph 54495
Club Drive Vorb.
Bubsy Vorb.
Raiden 99,95
Crescent Galaxy 9995
Dino Dudes 99,95
Dragon Vorb.
Alien vs. Predator 149,95
Chequered Flag 11 Vorb.
Tiny Toons Vorb.
Zool Vorb.
Tempest 2000 109.95
Joypad 59,95

Wir haben die neusten Games!

89,95

Super Game Boy

E&E& ein frohes nmneues Jahr
wunscht Euch Euer
Team von

Beavis and Butthead 109,95
Earthworm Jim 129,95
FIFA Soccer 95 99.95
John Madden 95 109,95
NBA Live 109,95
NHL Hockey 95 9995
Radical Rex us Vorb.
Rock'n'Roll Racing Vorb.
Shaq Fu 109,95
Sonic & Knuckles 109,95
Urban Strike 99,95

Ruft an: 07461-79001

Mo.-Fr. 10 - 19 Uhr

Bestellannahme fiir
Osterreich: 02165/66243

Ankauf von gebr. Modulen
Ratenkauf moglich
Preisliste vom 19.11.94
ungen vorbehalten, dt =
amernkanische Module
panische M Umtausch st
geschlossen, defekte Ware wird ersetnt
Unser Blitzservice: Alle Bestellungen
(Lagerware}) bis 18 Uhr werden noch am
selben Tag verschickt, Viorb =
bestellung méglich, lieferbar ab
Dez. 94/Jan. 95. Inh. Alexander Sprung

; Super Return of the Jedi

[Neg]

Besucht unsere |

Ladengeschafte

(Hier kein Versand)

| Preise kdnnen abweichen

'FUNTRONIXX
BAYREUTH

Kulmbacherstr. 10
Tel.: 0921 - 513400

FUNTRONIXX |

KASSEL
Friedrich Ebert Str 101
Tel.: 0561 - 12477

FUNTRONIXX

HERFORD
Mindenerstr. 3B
Tel.: 05221 - 84347

' GAMESTORE |

| ESSEN
| Rittenscheiderstr. 181
Tel.: 0201 - 777225

GAMESTORE |

DUSSELDORF
Kolnerstr. 25
Tel.: 0211 - 1649409

Alien vs. Predator
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bleiben und weiter durch das Bild durchgucken. Nach ein paar Versuchen solltet
Thr das 3-D-Motiv sehen kénnen! Noch ein Tip: Wenn Ihr Brillentriiger seid und
das Motiv nicht sehen konnt, dann probiert s mal ohne Euer Schieleisen!

So geht’s: Haltet das Heft mit der Seitenkante nach unten ganz nah vor Euer
Gesicht. Starrt jetzt sozusagen durch das Bild hindurch, als wiire es gar nicht da.
Bewegt nun das Heft gaaaanz langsam von Euren Augen weg, dabei schén locker




SUPER NES Cybernator d 59,90 Mario Andretti us 12990 Strike Gunner us

D-Force us 4990 Mariokart us 9990 Strikerd

Action Replay Pro 2 89,90 Darius Twin us 4990 Maximum Carnage d 129,90 Stunt Racer FXd

Gamemage 69,90 Desert Fighter eu 109,90 Metroid Il d 119,90 Super Bowling us

Game Genie 59,90 Donkey Kong d 13990 Mickey Maniad 139,90 Sunset Riders d

Gamesaver 69,90 Double Dragon Vd 99,90 Might & Magic |l eu 109,90 Super lcehockey d
Dr. Franken d.. 69,90 Mr. Nutz eu 79,90 Super Kick Offd

50/60 Hz Adapter 39,90 Draculad®™ s : 59,90 NBA Alistars d 89,90 Super Mariokart us

Street Winner Joystick 119,90 nen d = : 59,90 NBA Jamd 99,90 Super Metroid d

Joypad/Dauerfeuer 39,90 Drakkhenus 39,90 Obitus us 129,90 Super Morth d

Joypads Infrarot 99,90 Dragond ‘\119 90 On the Ball d 49.90 Super Pang d

5 Spieler Adapter 49,90 Dschungelbuch.d 119,_90 Oper. Logic Bomb d 79,90 Super Soccer us

Joypad Verlangerung 19,90 Earthworm Jimus - 149,90 Paperboy 2 us 39,90 Super Streetfighter d
EEEKthe Catd 9990 Paperboy2d 59,90 Super Tennis us

Actraizer 2 d 109,90 Equinox eu 69,90 Pangd 69,90 Super Turricand

Addam’s Family d 4990 ESPN Baseballd 119,90 Parodius d 59,90 Tazmaniad

Addam’s Family us 2990 F-Zerous 39,90 Pilotwings us 2990 Terminator 2 Arc d

Addam’s Family 2 eu 59,80 F1 Pole Position 89,90 Pitfighter us 39,90 T2 Jugdement Day

Adventure Islands us 4990 F1 Pole Position Il d 119,90 Play Action Football us 3990 Testdrive Il d

All American Football us 4990 First Samuraid 49,90 Pocky & Rocky d 89,90 Timeslip eu

Alien 3d 59,90 Fighter History us 119,90 ‘n.Twinbee d 89,90 Tiny Toons d

Arcana us 4990 Final Fantasy Il us®, 159,90 p'n Twinb, Rainb d 109,90 Top Gear us

Art of Fighting eu 89,90 Final Fight us 59,90 Populous2d

Axelay d 59,90 Final Fight 2d 119,90 ~Powermonger d 79,90 Thunderspirit j

Baseball Simulator us 4990 Flashback /69,90 Prince of Persia d 5990 Tom & Jerry us

Batman Returns d 59,90 Foreman Bexing us 2990 PushOverd 5990 Troddlers d

Battleship d 59,90 Fun'n Games d 99,80 R-Typellleu 79,90 . Turrican d

Battietank us 4980 Ghouls’'n Ghosts us 39,90 Raidenus 59,90 - Turn & Burn d

Battletank eu 69,90 Godsd 69,90 Rampart us 89,90 Turtles

Battletank 2 eu 119,90 Gradius 3 us 39,90 RivalTurfd 59,90 UN Squadron us

Battletoads Doubledragon 89,90 Home Alone us 29,90 “\Rival Turf use"" 4990  Untouchables us

Best of the Best eu 69,90 Hulkd 149,90 Roadrunner d 79,90 ValD’lsere d

Bill Laimber Basketb. us 39,90 Hyper Zone us 4990 Rocketeer us 39,90 \Vortexus

Blues Bros d 49,90 lllusion of Gaia us 139,90 Roger Clemens us 39,90 Wizardry Vus

Bomberman d 69,90 Joe & Mac us 59,90 Rummenige Mgr.d 79,90  Wingcommander |l et

Bomberman 2 d 109,90 Jurassic Park eu 79,90 RPM Racing us 49,90 Winterolympics eu

Brawl Bros, d £9.90 Kablooey 39,90 Rushing Beat 4990 Wolfchild us

‘Brett Hull Hockey d 119,90 K.H. Rummenige d 79,90 Secret of Mana d

Bubsy d 79,90 - Kendo Rage us 69,90 Secret Missions d 69,90 World Cup USA d

Captain America eu 5990 Kevin Keegan eu 5990 ShaqFud 119,90 World Heroes d

Chessmaster d 49,90 Kick Off d 79,90 Simcity d 69,90 World Heroes Il us

Chessmaster us 29,90 " King Arthur eu 79.90 Simcity eu 59,90 World Basketball d

Chuck Rock us 39,90 King of Dragons d 109,90 Skyblazer eu 69,90 World Hockey d

Chuck Rock d 69,90 Kingof Monsters.d 59,90 Slammasters d 139,80 World Soccer us

Choplifter 1l d 99,90 Konig der Lowen eu 119,90 Smart Ball us 4990 X-Zone us

Clayfighter eu 119,90 Lagoon us 69,90 Smash Tennis 109,90 Xardion us

Claymates d 109,90 Last Action Hero d 7990 Y'slllus

Cliffhanger d 59,90 Legendd 109,90 Spanky's Quest us 4990 Yogi Beard

Contra us 6990 Lemmingsd 69,90 Sparksterd 129,90 Young Merlin eu

Cool Spot d 6990 Lemmings us 59,90 Starwing d 59,90 Zeldaus

C.R.J. Baseball d 5990 Lock Onwus 109,90 " Streetfighter 2 eu 5990 Zombiesd

Crash Dummies us 4990 Lost Viking d 79,90 Streetfighter Turbo d 9990 Zoold

Crash Dummies d 59,90 Magic Boy d 99,90 Streetracerd 119,90

Crazy Sports eu 89,90 Mario Alistard 79,90  Strike Gunner d 49,90

LIEFERBEDINGUNGEN
us = amerikanisches Spiel. d = deutsch oder europaisch (R#L)je nach Vieffugbarkeit, | = japansches Spiel, ed = europlisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen Landessprache

89-4802913

- solan ge Vorrat reicht

rrr

39,90
79,90
119,90
79,90
68,90
109,90
69,80
79,90
119,90
109,90
79,90
29,90
139,90
29,90 °
99,90
59,90
109,90
139,90
79,90
49,90
69,90
59,90

59,90
89,90
109,90
59,90
129,90
59,90
49,90
119,90
139,90
129,90
109,90
59,90
69,90
69,90
99,90
129,90
129,90
129,90
69,90
89,90
49,90
69,90
49,90
99,90
119,90
99,90
59,90 °
79,90
119,90

Wir liefern ausschliessiich aufgrund dieser Bedingungen Al Preise versighen sich inkl MWSt Lieferung, Irmturliy Preisangerung vorbehalten. Wir hafien nicht fur die Kompatibilitat der Spiele oder Adapler
Umtausch wegen Nichtgefalien ist generell ausgeschiossery B defekter \Ware behalten wir uns das Recht vor dig defekterArtikel auszutauschen, zu repaneren oder gutzuschreiben Alle Sendungen an

uns missen ausreichend frankiert sein Unfreie Sendungeniéiien wir nicht an. Ab DM 125~

9.90 Gnadenios Elektronik Vertriebs GmbH, Orleansstr. 83, 81667 Minchen,Fax: 089/488074

jiefern wir poriofrel Darunterberechnen fur Porto - und Versandkosten eine Pauschale in Hohe von DM




ei ,Madden NFL '@5" dirfen

wir uns Uber defailliertere

Animationen der Spieler so-
wie ein flotteres und im Defail
verbessertes Gameplay i*feh:e-'.
Aber—und das ist eine Dr"?'tigke"
ohne Gleichen — der ligamodus
wurde weggelassen! Nur noch
zwei Spielarfen sind geblieben
Freundschaftsspiel und ,Sudden

™ ot { I

Deatn’. Ganz eindeutig ' i
bt EA s cameplovig | 1l 1] [ I

versucnt EA, die Kauter

zu verdppeln. Den einst =

so ersennten, mofivations- m .‘..JD

torgernden und pei aer

Q4er-Version auch inte- m .....l:l

grierten ligamodus ein-
fach herauszunehmen, m ...l‘:l

gt 5 TOTAU - CHECK

Der 94er-Teil war uns noch eine 1-* wert

Schwierigkeitsgrod
"'e"f neitunart uf‘- zurAb- (ontinues...................ol
wertung! Hans-  Spidedopaiit .

Joachim Amann  ihillich .

-5 Spieler

Electronic Arts

NHL HOCI(EY’95

lectronic Ars hat sich erbarmt  ein wenig klob ig aus. Da verzich-

und ve'-"""““ "'el"" aritte

hockey-Spe

SuperMNES de

lang ersehnten |

Eis  ten wir doch lieber auf den
Ligam dus und zocken weiterhin

gie —v‘" Fassun g

Hans-Joachim Amann

55 Auwee

\f'\

oeuecectl 11T T W
1

e ere o EEEE ) |

Hockey '94 wahn

smcki, Closss:: s;: xOLml Salad .|.|.|Du_]

noch aufziehen. Des [TOTAL! - CHECK |

weiteren ist der Spielab-  Gene __spon
lauf viel hektischer, und tevek .......................28 Teams
dns Ganze macht lange  Sdmierigkeigrod ..je eroch Poarung
; mehr Sok‘-h einen  (onfinues ...

Spescherkopanito

doch 50

| Echalifich ..........

-5 Spieler“

™

Electronic Arts

ca. DM 140

NBA LIVE 95

aseball und Eishockeys

| 1C A
den LIS
en voA

Fouls oder Verletzungen der Rek-
il ken gespielt werden soll: Alles ist
doch in der National einstellbar
Basketball Association geht der  Spielerisch bietet Electronic Arts
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SUPER-GAME-BOY
SUPER NINTENDO MORE FUN SET

MIT SUPER GAME BOY, S.MARIO WORLD

POWER_STATION SN

ACTION REPLAY PRO 2 SN
GAME COMMANDER Il DAUERF
ACTRAISER @

ADVENTURE ISLAND I
ANIMANIACS

BEALITY AND THE BEAST
BRUTAL PAWS OF FURY
CHAQOS ENGINE

DONKEY KONG €
SPIELEBERATER ZU DONKEY KONG C
DIE SCHLUMPFE (DT. TEXTE)
DOUBLE DRAGON V
DRAGOMN/BRUCE LEE
DSCHUNGELBUCH

EARTH WORM JIM

EEK THE CAT

F-1 POLE POSITION 2

FEIVEL DER MALUSWANDERER
FLINTSTONES - THE MOVIE
GHOUHL PATROL

INDIANA JONES

INDY CAR RACING (NIGEL MANSELL)
JUNGLE STRIKE

JURASSIC PARK Il

KICK OFF 3
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LEGEND
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N
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A 30 .-

MICRC MACHINES 109.-

MIGHTY MAX
NBA 95°

NHL 95

109 -
199.-
199 -

PAGE MASTER 194 -

PITFALL

139.-
144
134 -
119.-
199.-
194.-

FIGHTER Il SN
ADV. W.'N W. SPORTS
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langsam langwei-
lig? Hier ist viel-
leicht etwas Ab-

wechslung.

Bis zu acht
Spieler konnen
gegeneinander

antreten

GEEREE_J
| | .
| | .

auw.__

TOTAL! - CHECK

3
i . B MBI
i, ab Jonuor
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Rise of the Robots dt

Robin and Batman dt - oy us 5
Tetris Il L W 169,-/139,-

Rock’n Roll Racing df Tetris F . 109,-/139,-
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c| ofe dt

Secret of Mana dt
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ReichstraBe 35 +*A-6890 Lustenav _ GAMETRON GmbH, Haberlstralie 26, 80337 Miinchen Lavbenstrafie 8 + CH-9444 Diepoldsav
Tel.0663/852845; Preise: DM 1.-/4S 8.- Offnungszeiten: Mo-Sa, 10 bis 20 Uhr, Fax 089 /534254, Tel. 0043-663/852845; Preise: DM 1../sFr -.90

Versond: 85 60.- incl. Nachnahme; ab 35 2.000.- Frei Hous per NN AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Tel. 089 /534115 Vorsendk s 10 inch 4 1 b 85 250, Frei Mows per NN
Auch Lodenverkauf! Versondkosten DM 9.- z3gl. Nechnohme, ob OM 250 - frei, Liferung ins Auslond nur g. Vorkasse. Auskunft Gber weitere Angebote telefonisch,

Héndleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden nicht angenommen. Druckfehler und Preiséinderungen vorbehalten.
Wir verkaufen auch Spiele fiir MEGA DRIVE, Amiga, CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Manga-Videos, Gamefan 8.-, EGM 9., Baseball Accessoires (T-Shirts/Streetball), Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD-ROM!!



nicht nur mit Waffen, son-
dern auch mit Cyborg-Erwei-
terungen. Der Rest des Gel-
des wird dann in die For
schung investiert, die Euch
nach  entsprechenden
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lung.
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Puzzle |6sen ﬁ einigen Aufgaben eine Enffihrte,  plexer werden, ist Ab-

Jer‘-ﬂ besiehen aus Haufen von  erscheint ein PaBwort. Hindernis- cht
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SUPER NES BUBSY 79.95 69,95
. CHESSMASTER 69,95 69,95
) 59,95
ACTRAISER 2 59,95 6295
BATTLETOADS Vs 5995 UPER 4395
DOUBLE DRAGON £9.95 SUPER TURRICAN 5995
grﬁic;n;vg: . 69,95 TERMINATOR 1
IN LORD US 5995 TERMINATOR 2 -
BREATH OF FIRE US £9.95 ARCADE GAME 59,95
BRETT HULL HOCKEY 88,05 TINY TOON 5995
CHAOS ENGINE ) TOM & JERRY 79.95
CHOPLIFTER 3 59.95
CLAYFIGHTER S 5895 B TURTLES IV 59,95
CLAYMATES INT SENSIBLE SOCCER  89.95 L° WHERE IN THE WORLD IS
DESERT FIGHTER JIMMY CONNERS US 69,95 | CARMEN SAN DIEGO 5995
DOUBLE DRAGON 5 JOHN MADDEN FOOTB. 93 63,95 WING COMMANDER 5905
E';Maﬁnye B . ASSIC PARK 7995 BB WING COMMANDER2 58,95
W KEEGAN PLAYERMAN. 59,95 WINGS 2 US 59,95
DSCHUNGELBUCH p / 1 n.wﬁn TITLE GOLF 6995 ¥
DIE SCHLUMPFE B Al = MARIO 1S MISS WORLD HEHEIE< 89,95
EARTH WORM & JIM il ﬂ;,-q.» ) 109,95 s e
EEK THE CAT 99,95 LPER PINBALL 5 79,95 ! YOUNG MERLIN B9.95
FIPOLEPOSITIONZ 11995 | SUPER PINEA 5.5 I JOuBiES 59,95
i ; 38.9 S STREETFIGHTER2 118,95 us 59,95 A 2
FINAL FIGHT 2 8383 9,95 PHANLANX 59,85 *.Cl'. ZUBEHOR SNES:
HULK 119.95 11895 PIERRE LE CHEF -
HYPER VOLLEYBALL 119,95 OUT TO LUNCH 50,95 & SPIELER ADAPTER 5965
ILLUSION OF GAIA TRUCK WAR PILOTWINGS 49,95 ADAPTER US / PAL 38,95
(SOULBLAZER 2) 133,95 VIRTUAL BART PLOK 5995 ACTION REPLAY 2
JORUON ANERTURE: _ 11855 UTOPIA POP'N TWIN BEE 2 89.95 (Mogeimodul) 29,95
: VORTEX POPULOUS 2 69,95 CONTROL PAD 29,95
KICK OFF 3 11985 'r'j. PUSH OVER 59,95 ME S spaich I
KING OF DRAGONS 104,95 R-TYPE 3 69,95 ¢ £n Puni t
05 ZOMBIE 2 2 R HER 89, : i
OmG 0 ZOMBIE 2 A_af:\!'.ﬂ.v ERMANN 63.35
LEMMINGS 2 ROAD RUNNER g.95 § E
LORD OF THE RINGS SONDEHANGEBUTE | M,Em';’f ?@'32 i [
MAXIMUM CARNAGE d SPACEACE 59.95
MFEI# MAN X AERO THE AKROBAT SPECTRE 59,95
MICKEYMANIA ALIEN 3 SPINDIZZY WORLD 69,95 |
MICRO MACHINES STARWING 59,95
MIGHT & MAGIC 2 STREETFIGHTER 2 69,95 §
NBA JAM : SUNSETRIDERS 59,95 §
NHL HOCKEY ‘84 US 9995 | SUPER ADV. ISLAND 5995
NHL HOCKEY ‘95 11985 8 SUPER BATTLETANK 5085
OBITUS US 1265 | didpoibluon
PAC-ATTACK 99,95 SUPER CASTLEVANIAIV  58.95 - SEErEl —
— — _— DONKEY KONG COUNTRY -m INDIANA JONES n“
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Mit Vollgas um die
Kurve und souverdn die
Fiihrung iibernommen,
so geht das
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VIDEOSP

Super Nintendo
X-Telminator 2...........

nfared pads (2 5ck) .. e e

Game Maged ...

ActionReplayZ ..

Veringenmgslmhei (2 5 m]
Joystick ..

Husion of gaﬁ.a (Hnlbuak{ Shm}
Vortex (Sequet A
Mickey & Minn - Capcm
Boduecs{(apm}hmmem}

Super Streetfighter 2. s
Super Punch out
Wild Snake (Vom Tetris Erfinder). ...

Drakkhen (Dt. Text) ............

Earthworm Jfim (David Perry)
1 Pole Position

Flintstones the Movie....
Indiana Jones Greatest Adv,
GO0 TIOOP ... —vveeesmeeirans
Kick Off 3.

lungle Strike,

Sacreto!mmtuksmhhemsl
Super Return of Jedi....
Super Pang

Super Pinball

Wir liefern mit Post NN + 8 DM
oder Vorkasse + 4 DM (niur Euroscheck)
UPS Schnellservice (2448 Std.) + 12 DM

Ab 3 Artikeln sogar portofrei.



ancheiner erinnert sich
vielleicht noch an
Datasofts  famoses
Goonies’ damals auf dem C-
64 oder Atari 800. Mit die-
sem originellen Spiel hat ,The
Goonies |I' aber nichts ge-
mein — mit dem Film Ubrigens

auch nicht. Trotzdem hates mit
dem Spiel etwas besonderes
aut sich; Goonies |l ist eine
ungewohnliche Mischung aus
traditionellem Plattform-
Jump&Run und Adventure-
elementen. Die Tatsache, daf
diese Konstellation spdter nie
wieder Gufg*:‘.gn'ﬁen wurde
kommt wohl| daher, das dem
Spiel kein groBer Erfolg
vergdnnt war — zu Unrecht,
wie Wil meinan

Die Fratell
auf freiem Fub. Und natirlich
wollen sie sich an den Goonies
réichen. In der Rolle von Mikey
miifdt |hr Eure sechs Kumpels

amilie ist wieder

D-Perspektive gezeigt

Eine milde Gabe bewirks bei einem
unhifichen Guru oftmals Wunder

Die Adventure-Sequenzen werden in 3-

(0 Videospiele zu Kinofilmen sind eine Unsitte, die nicht erst in
letzter Zeit von Ocean eingefihrt wurde. Auch frither schon
wurde der Erfolg von Filmen genutzt, um fiir klingelnde

Kassen der Spieleentwickler zu sorgen.

und die Nixe Annie qus den Féan-
gen der Fratellis befreien. Das
Abenteuer beginnt als seitwdrts
scrollendes Jump&Run. Bewaffnet
mit einem Jojo miiBt lhr Euch zahl-
er Widersacher erwehren. Un-
gewohnlich wird es, sobald Ihr
eine Tur durchschreitet. Die Per-
spektive andert sich, und |hr seht
einen Raum aus der Sicht von
Mikey. Hier findet |hr diverse Ge-
genstande, die lhr in anderen Rau-
men benutzfen konnt. Eine leiter
z.B. ermaglicht Euch den Zugang
zu einem loch in der Decke, ein
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Die Fratellis quélen Euch mit unnitig
komplizierten Pafiwiirtern

Der Miichtegern-
Blues-Bruder oben ist
bestimmt nicht im
Auftrag des Herrn
unterwegs

wer will schon den Angel
der orilichen Unterwelt mit ¢
Jodo gegenibertreten

So ariginell das Spielprinzip auch
sein mag, die Sache hat einen
Haken: Die Jump&Run-Sequenzen
spielen sich nicht beson-

ders gut. Die Figur be (BRSOl

wegt sich trage, und das

leveldesignist nichtgrade [ Y pes,

das Gelbe vom Ei. Wenn
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Jahr ,Super Mario Bros. 3
nien

Gelungen ist die Umsetzung des

CindylauperSengsausdem Film

auf Daver vermifit man jedoch

vas die Abwechslung.

ar Goonies Il als Sonderange-
bot findet, wird sich sicherich

nicht Ober eine Fehlinvestition

beklagen kénnen. Zum:
jedoch ist das Spiel heu
atwas fir Fans
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Viel Gluck winschen Euch Acclaim und Ever TOTAL!-Team.

MEH SCORE MM&E
69 | 96 24 24 96 ™ =on

 SUPERNES Qg SUPERNES

Donkey Kong Country DV NBA'95 DV .

Desert strike DV .69. Dragon DV .. ; NHL '95 DV .

FIFA Soccer DV . .69. Demon’s Cl‘est US - g Pitfall DV ......

Lion King DV .. .69. Dragon View US ... - 119, Power Instinct US

NBA Jam DV .. .69. Earth Worm Jim DV 2 Pagemaster DV ...
.69. F-Zero DV ...........

Samurai Shodown DV .69. Final Fantasy Il US

Seaquest DSV (SGB) D . Feivel d. Mauswanderer .

Tiny Toons Wacky Sports DV .69.- Ghouls'n Ghosts DV . ; . NUUERI A N T O

Ghoul Patrol DV ..... - 119, . 119. Ab 300 DM Besteliwert

Heat Seeker Pad DV . e 29, Rock’n Roll Racing 119, Versandkostenfrel
Iusion of Gaia US ) Secret of Man DV ... : Schnellservice: Lieferbare Spiele werden

am Tag der Bestellung versendat

Super Nintendo Indiana Jones DV .. . Samural Shodown DV .. X Fettgedruckte Artikel nur solange der
6-Spieleradapter DV .59 Jordan's Adventure DV : Sparkster DV . Vorrat reicht. DV = Deutsche Version; EV =
50/60HZ Adapter DV .49, - Super Street Fighter : \El:rr:l':ilsﬁgeV::;rka‘:ssa—,#:%‘zzg:e
Action Replay 2 DV . .99. Jurassic Park 2 US : Seaquest DSV DV . )

Kickof 3DV .......... . 119. Street Racer DV ..... .19 Ladengeschifte:

| Kin":snzvdg_ 18 Soulblazer DV . Miinchen Herzogstr. 2 (Manchner

ihei /
Heoanx01 - ‘ i
Breath of Fire US : Mega Man X 2 US . ; : : g Kurwickstr ]
Batman & Robin k Mickey Mania DV .. k i } (FuBgangerzone) Tel.: 0441 /1 22 33
Monster Truck Wars E i ’ Augsburg Fuggerstr.4-6 (Eingang
Micro Machines DV ... . 129. .149. FuBgéingerzone) 0821 / 31 31 34
Super Nintendo 3 90 (Ladenpreise kénnen variieren)

More Fun DV .. ..299. : Fax: 089 / 961 41 00

F oV ¢ Wars 3 DV ..139. 129 Héndler willkommen
- pd 5 3o (Gewerbenachweis erforderlich)

WWF Raw 149.-

Inhaber: High Score Games GmbH PreisirrtUmer/Anderungen vorbehalten




Frohes Fest!

pbt Ihr schon wieder stundenlang vor Euren Konsole
en, die Joypads heilgedaddelt und Eure liebling
ns letzte durchforsiet? Sind Euch dabei Tricks aufge
Jer habt lhr eigene Tips herausgefunden? Seid Ihr g
pen, die an dieser oder jener Stelle eines Games g
Besonderes, oder den genialen Losungsweg gefu
ben? Wenn dem so ist, dann nix wie her damit!
alles auf, macht Karten und Tabellen, Listen und
fidsungen. Wir sind ganz heifd darauf Eure Tips 8
bzudrucken. Die Gelegenheit, an Eurer TOTAL g

Gute Personalpl
Mitstreiter finde

ULTIMA - THE FALSE PROPHET

. Herzlich willkommen in Britannial Das leben als Avatar ist schon schwer
" genug, warum sollie man also auf einige kleine Lebenshilfen verzichten. .

WICHTIGE BEGLEITER

lanung ist recht wichtig, hier erfahrt Ihr, wo |hr welche
t und wie fit die leutchen sind.

; Name ont SR DEX INT  HP
mitzuarbeiten, sollfet lhr nutzen! Cwennd Minoc 18 21 17 &0
ich kénnen wir Euch auch dieses Mal wieder mit Gom in Sutek’s SchioB 26 21 14 120
fieks versorgen. Haltet Euch ran und schickt uns auch wel Joana Yow 16 2] 19 120
as |hr herausgefunden oder erarbeitet habt! Dogk Katrina New Magincia 19 16 16 150
atiirlich Ever Schaden nicht sein, und so gibt es fii leaden Buccansar's Dan 15 10 15 90
B0 Shorties einer Ausgabe je ein Modul nach Lleonna Buccaneer's Den 15 15 18 90
eller - desto schneller!). Na, ist das nichts? Brenn Segall Serpent's Hold 28 21 20 150
auf uns zu schreiben? Hier ist unsere Adresse: Sentri Serpent's Hold 2% 18 16 90
Beh lem vor Dungeon Hythloth 23 24 26 60
TOTAL!
Tips & Tricks POTIONS
- i 39 Viele der bunten Flaschchen sind durchaus praktisch. Damit lhr beim
__" 20249 Hamburg Ausprobieren der Wirkungen nichts verschwendef, hier eine kleine

Ubersicht:
w&: Game Boy, NES oder SuperNES, ob Modulcode,

- Kurztip oder Komplettlasung: Schickt es einfach los! Und —Farbe- ~Wirkung— —Farbe- ~Wirkung-
 vergeBt bei Euren Einsendungen nicht, den Absender und Green Poison Purple Protection
‘Euer Wunschspiel nebst System und dessen Nationalitét Blue Awaken Black Invisibility
anzugeben. Und noch eine Bitte an alle potentiellen Karten- Red Dispel Magic White XRay
zeichner: Produziert Eure Meisterwerke maglichst auf weiBlem, Orange Sleep Yellow Heal

unkarierien Papier mit einem schwarzen Filzstift, sonst kénnte INTERESSANTE GEGENSTANDE

s Probleme geben, die Karien ins Heft zu bringen. An sines

Name
Gems

Storm Cloak
Magic Helm
Magic Armor
Magic Shield

¢//

SELECT  START Curved Heater

Gold Nuggets

Halbert
Swamp Bools
Torch

solltet Ihr aber immer denken: Wir alle kénnen Fehler
machen, also bringt uns nicht gleich um, falls ein Trick mal
nicht funktionieren sollie! Wir bemihen uns, alles zu
iberpriifen, feilweise div. versionen. Wir benutzen die
Abkiirzungen, die |hr oben seht.
Ach ja, die gliicklichen Auserwdhlten von Heft
12 /94 heifen Florian-Tobias Klaus, Flerian Wallisch und

Unterwegs finden sich so manche interessante ltems:

Wirkung / Fundort

Zeigt einen Teil einer Ubersichtskarte / bei Bodo in
Buccaneer's Den

Macht Magie unwirksam

In Trinsic beim Schmied

S.o.

In Serpent’s Hold beim Schmied, man broucht ein
Curved Heater, ein Gold Nugget und einen Gem
In Britain beim Schmied

Bei Nicodemus oder in der Crypt in groferer Anzah
zu finden: in Britain eventuell Goldstiicke umfauschen
In Serpent’s Hold beim Schmied

Keine Vergiftung im Sumpf

Great light / z.B. bei Bodo in Buccaneer's Den

BESSERE ORIENTIERUNG
Miteinem Sextanten, den Ihr entweder in Britain klauen oder in Moonglow
kaufen kénnt, habt lhr jederzeit eine Ahnung, wo Ihr ungefhr seid. Leider
mUBt lhr bei der SNESVersion auf eine iibersichtliche Karte verzichte

i
aie

e : g { ; folgende liste mitden Koordinaten wird Euch jedoch helfen. Die Koordinaten

Litle Ulanovl Wir gratulieren! Also bis dann, wir warten 0/0 beziehen sich iibrigens auf das Schlof3 von Lord Brifish.)
auf Eure Postlll (Mit der Einsendung eines Beitrages Elieo- Honesty 13N /780
gehen die Versffentlichungsrechte an den Verlag iber. Compassion IN /240 Valor 725/ 10 W
Der Rechtsweg ist [wie immer] ausgeschiossen.) Justice 41N/ 2W  Sacrifice 25N/ 650
Honor 575 /20  Humility 718/760



e . = N\
I |2 l I MEGA TRADE cun  Jievtie
CAZA4S e bee. | Sy Soote | Smeby | Gwey

Adventure Island 2 119 Plok 89— Arielle 56,90 Super Probolectar 1 59,590
Aerothe Acro-Bat 60, Royal Rumble 59, Asterix 59 90| Super Pang 990
Animaniscy 1294 R-Type 49,90 Balu 56,99 Timy Toon 2 59.90
Asteriz 109, Samural Shodown 129 Boggle Plus w10, Turtles 3 6.9
Besuty and the Beast 109, Schiiimpfe 109,—| Boxxle w1912 49,90
Clayfighter 119, Schaeewitichen 119, Disney s Aladdin 56,90 Word Zap w18,
Denkey Kong Count. 139, — Secret of Mana + Donkey Kong 59,90 World Cup USA &%
A . snider Cave 1 D7\ Dragen 129, Spelberater 109, Dropzone 39,90 Yogi Bir 59,90
Dungeons / Hohlen: Spider Cave 14N /27 W Dr. Franken 109,| Sensible Soccer 119, Dschungelbuch 59,90 Zelda 59,90
+thlath 1S/ BOO Cveloos Cave QS /15W Dschungelbuch 129, Shaq Fu 129 Fifa Int. Soccer 62.96| Zool 56,90
Hythlof 7 o 8 L E\_,\,rC ops ‘ave 3 5‘, l.~5 \" Earth Worm J. 24M 124, Sim City 79~ Fliniviones 9
12N /70O  Buccaneer's Cave 26 S / 32 O Feivel d. Maaswand. 109 Skyblaser 109F -1 Race 29,50 Zubchr fur SNES
b ' : iy % = Fifa Soccer 119~ Smash Tennis 109 | Golf Classic 57,90 Action Replay Pro2 89
32N Wrong 35N /240 Flashback 99| Soulblazer 119, Indiana Jones 52.90( Ganse Maged | 2,
2o ] ~ E R Flintsiones 109, Sparkster 119, ltchy & Seretchy 59,90 Game Maged 1 104~
68 Cave 62S /22W Ghouls'n Ghests 49,90 Star Wars [1 119, Jurassic Park 49.90) je mit eingeb. Komverter.
= g A Gods 49,9 Star Wars 11 129, King of the Ring 55| Infrarot-Joypad |
20 5 Destard 37S/3W Goof Troop 109, Striker 109, Kirby s Dreamland  49,90| Partner-Set 104,
a1 N A e 7N /820 Iichy & Scretchy 109, Stroet Racer 119, Kirby's Pinball Land 49,98 Mario Spielberater 25—
L1 N Qo § vece /SIN S oV Jimemy Connor's 114, Stunt Race FX 109 — Kung Fu 3990 Spielberater T 25
N o N nQ ) — 58S /500 Jordan Adventure 129, Super Bomberman 2 109, Lion King 59.90| Zelds Spielberater 25
e W IN 2 raies Lav 20 o/ JU King of Dragons 109, Super Hockey 109, Loomey Tunes 5| 4-Player Adapter %6~
Knights of ¢ Round 109, Super Metroid 109~ Magnetic Soccer 29,90
A Lord of the Rings 109, | Saper Indiana Jones 129~ Marie Land 1 40— Mrﬁ'ﬂ!
Lot Vikings 109, Super Pinball 9, Mario Land 2 59,90 Action Repliy Pro2 59
ZAUBERER UND SPRUCHE Lion King (24 M) 129,{ Super Streetfight 11 129, Marie Land 3 59,90 Game Light Plas 19,90
Ohne Magie lautt nichts, hier ist eine Liste mit allen Handlem und ihren Maddes ‘95 129~ Syndikate 129, Milons Secr. Castle 59,99 Spielherater 1 15~
. a = b - £ Mario All Stars 89, The ltch.a Scr Show ID’,-Jr M. Pacman 49,90 Spielberater 2 5~
t =rdem erfahrt |hr, wo lhr besonders gunsfig einkaufen Mario World 79— Turtles Tourn. Fight 129, NBA Jam 61.90| Super GB-Adapter
- Megalomanis 199~ Twrrican l’,’q\lgﬂ Mansell 56,90 + Spielberater -
Megs Men x 109, Utepla 199 — Page Maxter 546, 90| Lelda Spielborster p I
Metal Marines 129, Val D lsere Champ. |l9.-1_: Pinball Dresms .
Mr. Nuta 89— Virtual Bart 119, Schiimpe 5990 [ SMD ab 29,90
Mystical Ninga 119 World Cup Striker 119, Sensible Soccer 40— SMS ab 29—
NBA 95 129, Workd Cup USA 129, Spirit of F1 LL = 3 M
NHL-Hockey 95 129 Yogi Bir 109, Spiitz | |SGG ab 29~
PacArtack 109, Yelda 89 Star Wars 49.90)
-
MEGA TRADE cmbin Versand und Gameshop
Ekkehardstr.16a 78224 Singen
Tel:07731/66634 Fax:07731/64521

Versand per Nachnahme DM 10, ab DM 300,— frei ! Gesamitliste anfordern

Unsere Anzeige ist Euch nicht

GI"OB genug? - Dafiir sind

unsere Preise um so kieiner !!!

slosion; lightning; Paralyze

lame Wind; Hail Storm; Poison Wind

+*TVGAMES«

3. Circle Mass Awaken
8. Circle Great Awaken

Gratis bekommt Ihr die neue
Die bi”igsfen Reagenzien

- - L]
sl - Nightshade:  Nicodemus wMarktibersicht Telespiele

Ginseng Garlic Rudyom: Nicodemus
Black Pearl jorance Blood Moss Nicodemus (Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO
Horance mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP)

Horance; Nicodemus; in der Spider Cave

ist nicht im Handbuch beschrieben. Er maocht Sofort anrufen /

= Dinge wieder sichtbar, benétigt als Zutaten Spider Silk,

- Mandrake Roof und kostet fiinf Magiepunkie 030/781 15 36

oder schreiben

KLEINE MOGELHILFE 10823 Berlin, Grunewaldstr. 81

lay Pro Code 7EQ14AGF sorgt tir 118 Karmapunkte

fir 23000 Goldstiicke. Wir wiinschen ein frohliches

Laden: Berlin Wedding - Briisseler Str. 19
Sebastian Will, Gaggenau | Tel.: 453 22 73 - Hier auch ,TESTKAUF“

Einkaufen

TOTAL! 1/95




SURERINES

Donkey Kong Country
Allgemeine Tips / 99 Leben

Um an ein Extra zu kommen, das
genau in einem Abgrund héngt,
miBt Ihr Euch an den Rand stellen
und den Y-Button driicken, damit
Ihr Gber den Abgrund rollt. Wenn
lhr dann genau unter dem Extra
seid miiBt lhr B driicken, und schon
machtlhreinen gekonnten Sprung,
wobei |hr das Extra einsammelt
und auf dem gegeniiberliegenden
Vorsprung landet. Diese Technik
konnt lhr auch benutzen, um klei-
nere Schlangengruben zu Uber-
sprmger‘.

Wenn direkt unter dem Extra noch
eine Biene schwebt, hilft Euch
Winky der Frosch weiter. Denn
der kann als einziger auf Bienen
und auch von gdiesen wieder ab-
springen.

Um die Ruck-Zuck Stage abzukiir-
zen, miP |hr am Anfang gleich
wieder nach links durch den Ein-
gang zuriickgehen. lhrtauchtdann

im Level kurz vordem
Exit wieder auf
Auch den ersten
Llorenlevel [Loren-Crash) kénnt Ihr
bequem abkirzen. Springt ber
die erste Tonne hinweg in den
Abgrund (direkt an der Wand
hinunter). Ein verstecktes Faf
schieft Euch vor den Ausgang.

Mit folgendem Tip kénnt |hr die
Bonusstages in den Héhlen- und
Dschungelleveln am einfachsten
finden. thr mift mit Diddy ein FaB
aufnehmen und dann mit ihm die
Woénde berithren. Befindet sich
hinter einer WWand ein Bonusraum,
so wird er ihn finden. Mit Donkey
funkfioniert das nicht so eintach, daer
das Fafd zu hoch halt

Im ersten Eislevel (SchneetaB-
Giletscher)
e

links auf
das |g|u
klettern
und war

ten, bis

der langsamfliegende Geier her-
angekommen ist. Springt auf ihn
drauf und von dort nach links oben,

& T {64

und lhr gelangtin einen Bonuslevel.
Zu guter letzt noch ein Tip fir die
Bonusstages mit Euren freuen
Gehilfen Rambi, Enguarde, Winky
und Expresso.

In jeder Tierbonusstage gibt es ein
riesiges, goldenes Abbild Eurer
Figur. Wenn Ihr dieses aufnehmt,
verdoppelt sich die Anzahl der
bisher eingesammelien Ministatuen
aus der Stage.

Rambis Ebenbild findet lhr, wenn
Ihr am Anfang der Stage auf das
Iglu springt und dann aut der ober-
sten Steinreihe bis ganz nach rechts
hipft. Enguardes groBes Abbild
befindet sich geradewegs unter
seinem Startpunkt. |hr mift ein-
fach durch die Steinmauer schwim-
men. Den goldenen Winky findet |hr
ganz links oben in der Stage, und bei
Expresso miif}t |hr ganz rechts oben
{ber die Wond fliegen.

Daniel Wagner, Ostlutter
Little Ulanov, Hamburg

99 Leben:

Gleich am Anfong des
ersten levels miBt lhr in
Donkeys Hitte zuriick-
kehren. Dort findet |hr ei-
nen roten Ballon (Extro-
leben). Habt Ihr den Level bereits
durch-
gespielt,
konnt Thr
ihn jeder

zeit  mit

B Start und
= Select ver-
] lassen. Aut
diese Weise konnt |hr Euch so
viele Ballons holen, wie lhr wollt.

S.T., Ehingen

L

Plok

Bonuslevel

Da sind uns doch in der 8 /Q4er
Ausgabe noch zwei Bonuslevel
entwischt!

TOTAL! 1/95

TIPSES

Pota-Pota 3 (Felsenmeer)

Geht vor dem Ziel ([dem Muschel-
pleil folgen) nach unten, paBit aber
auf, daB Ihr nicht auf die Frucht
fallt. Dann dieselbe abschiefien.
Pota-Pota 5

Im Lolly-Briicke-level kurz vor dem
Ziel nach links gehen bis es nicht
mehr geht. Fallt nicht die Briicke
runter und bringt die Frucht zum

platzen.
Das Amulettwelches Ihrab Famosa
4 besitzt, [t sich durch schnelles
L&R-Driicken aktivieren. Das kostet
zwar Muscheln, verwandelt Euch
aber beim Supersprung in eine
Kreissage.

Markus Beil, Bischofsheim

Mystic Quest Legend
unend|. Tranke, Power-Attacke
Die guten Tips zu Mystic Quest
nehmen kein Endel

Trinkt zuerst alle Eure Kraft- und
Zauberiranke aus. Kauft nun an
geeigneter Stelle O (Null) Trénke!
Wenn |hr dann in Eurem Rucksack
unter den [eigentlich nicht) gekauf
ten Tranken nachschaut, steht dort
eine Null. Setzt |hr nun diesen

Trank ein, erhdlt man unendlich
viele davon und sogar noch eini-
ge mehr, die dann an anderer
Stelle im Rucksack bestimmte Ge-
genstande iiberdecken. Wenn |hr

nun diesen Uber-
deckten Gegenstand [
bekommt, verschwin-
den einige unndtige (weil schon
benutzte) Ausristungsgegen-
stdnde, die durch andere, noch
gar nicht gefundene Gegestinde
ersetzt werden.

Und weiter geht's! Probiert doch
mal den Krauftzaubern als Walffe
gegen den Damonen-Kénig aus
Der erste Hit zieht ihm zwar keine
Energie ab, aber dann wirds rich-
tig heftig. Der zweite Hit bringt
Euch mindestens 15000 HPs und
kann sogar 25000 HPs erreichen
Na, ist das nix2
Mit dem Fluchtzauber kénnt Ihr
Eure Gegner Ubrigens auch sehr
gut besiegen. Leider funktioniert er
nicht bei den Endgegnem. Eskann
ja auch nicht alles klappen
Sebastian Block, Hagen
Bejamin Goesch, Lensahn

Die Schone und das Biest
Levelskip

Da sich bestimmt keiner von Euch
langer als notwendig mit diesem
Modul rumschlagen will, hoben

T BTN AN W aw W T

wir hier einen sehr nutzlichen
levelskip. Driickt wahrend des
Spieles Start und danach |, Y, |
und u. Das Game sollte nun von
allein wieder starten. Mit Druck
auf L und Select gleichzeitig konnt
lhr ins ndchste level wechseln.

Jorg Degreif, Mainz
o

Dream Master
Levelanwahl
Auch in diesem Game gibtes eine
versteckte Llevelanwahl. |hr mift
im Titelbild o, Select, |, r, A, A, B
und A driicken, dann erscheint
eine Levelauswah!, inder |hr mit A
den Pleil auf die einzel-
nen TrGume bewegen
und mit Stat den Traum
beginnen kannt.

Sascha Gablek, Wien

Excitebike
Allgemeiner Tip
Falls Ihr von Eurem Motorrad ge-
fallen seid und wieder hinkriechen
miiBt, kénnt lhr Euch durch friggem

von A und B schneller bewegen



PONVMLFPXOND Flammenschutzt nix mehr passie-
MeHTIIXINGGD ren kann, rennt lhr am Besten mit
BXCZQFVRPZ2D Dauerbomben auf die Monster zul
BDQZ2DVMCZ4D Gerald Laner, Volders
J300SSO6DKRZX
| o t ¢ r Live long and prosper! Daedalian Opus
Arnold Chrisyegger, Mertingen  Levelcodes
| level 2: King
Kung Fu level 4: Nice
I Adventures of Lolo i Extrapunkte level 6: Fre
PaBBwérter Wenn |hr die ersten elf Gegnermit  Level 8: Live
Und auch fir den zweiten Teil  einem Tritt erledigt und dann den el 10 Mega
gibt's wieder Pafiworter. zwélften mit einem Sprungfritt, 12 love
HHKK bekommt |hr 5000 Bonuspunkie. 14 Core
HBKM Andreas Wydra, Hanau 16 Burn
HIKR |18 Four
QHDK @AME BOY 120:  Sou
QVDT | 21: Open
Sebastian Sproesser  QYDL Dynablaster |22 Best
QDDQ Paf3wort |23 Wild
Adventures of Lolo | VPDP So, lhr wollt also wirklich ohne | 24 Time
PafB3wérter Extra PoBwérter gibt's Ubrigens  Probleme das Ende sehen? Dann 25; Show
Die folgenden Pafworter sollten  auch hier. Sie beginnen alle mit  solltet hr zuerst das folgende PaP>  Level 26 Moon
Euch einen leichten Einstig in das  PRO und enden schlicht mit A, B,  worteingeben: AMNBA4D)7. Geht  level 27 Eas

Game ermoglichen.

C oder D.

nun in den Shop und kauft neun

CMZ) Amold Chrisyegger, Mertingen  Remote  Controls,  neun
DCYT Flammenschutze, vier Feuer und
DLYK Star Trek vier Speed Ups. Betretet den letz-
DPYH PaBBworter fen level und benutzt in der ersten
DZVY Da die Enterprise auf ihrer langen  Stage nur die Speed Ups und die

Gefahren begeg-

Flammen. Inden folgenden Stages
nehmt

ubrigens alle mit RRO und enden  nen mu sorgen wir Euch mit Inr noch jeweils einen
mit A, B, C oder D den n¢ DilithiumKristallen ~ Flammenschutz und eine Remote
Arnold Chrisyegger, Mertingen ~ bzw. Pallwortern. Control dozu. Da Euch dank

12/93-DM 6,
JCI s hiermit bestelle ich aus dem TOTAL!-Shop! Anzahl bitte eintragen:

l BESTELL-COUPON

11/93 - DM 6,—

10/93 - DM 6,-

9/93 - DM 6,~

8/93- DM 6,~

7/93 - DM 6~

Garantie: lch weiB, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Togen schriftlich widerruten kann. Zur
Widerrufsfrist geniigt die Absendung innerhalb 10 Toge [Poststempel). Die Widerrufsfrist beginat mit
Absendung des Bestellcoupons (Poststempel]. Die Kennnisnohme dieses Hinweises bestatige ich durch

meine 2. Unterschrift:

Name [Bitle in DRUCKBUCHSTABEN schreiben] Fir Mehrfachbestellungen bite Stiickzahlen

einhusen. Die Lllhnmg erfolgt schnelisimaglich
hrift ] nach . Mit Erscheinen dieser Au

Datum, Unterschr 5 ;P"D“me deren Preisii thre G‘—K
= keit. Briefmarken werden als Zahlungs-

Be Achtung! Bitte vergefit die gmnknmﬁﬁmwlf?-?“[‘ d:
Versandkosten nicht! Verloges.
Versandkosten
PLZ/Ort Inland: DM 5 - Ausland: DM 12—

Keine Nachnahme méglich!

MVL GmbH, TOTALI-Heft Shop
Heilwigstr. 39, 20249 Hamburg

D per Euroscheck zur Verrechnung
(Kartennummer nicht vergessenl)

Datum/Unterschrift: [bei'JugendIichen unter 18 Jahren

Unterschrift des Erziehungsberechfigten) Bitte keine Uberweisung!



Hallo, Street Fighter
- Freunde!

Dieser erste Teil
,Street
Fighter’-Kurses
richtet sich grofiten-
teils an Einsteiger.
Aber auch die Fort-
geschrittenen ent-
decken sicher noch
ein paar niitzliche
Tips!

unseres

Steverung und Buttons

Du kannst Super Street F
(und auch alle onde

E-OWO?] | mit

einem Boa
auch mif dem Pad spieler

Du mult immer darar
dal) der Controll
ter ist und umgekehrt

Steverung fir jeden Ch

zu lemen

Altack Buttons

Es gibt sechs versch
Attack-Buttons.
Schiage (LS, MS,
drei fir Tritte (LT, MT, HT)

‘_|EN ung

s
(hmichber Schiog|

TIPSETRICKS

TERMINOLOGIE

Driick’ den Stick gersde in Rich
3 des Gegners
ck’ den Stick gerode vom Gegner

Sighen; Dein Chaorakier ist in gufrechier
|stehender) Position

MNohe stehen: Dein Charakler sishit so nohe
omGegrer, dab sich die Sprites iberloppen
Knieen: Durch Dricken von § knistsich
Dein Charakler hin,

Nahe knieen: Dein Charakter kniet so nahe
am Gegner, dab sich die Sprites Uberloppen.
Hoch springen: Durch Dricken von f
springt Dein Charalkder hoch,

Anspringen: Durch dricken vori
springst Du in Richiung des 5,
.Chorgen’: Driicke den Stick Hir 2 sek. in die
angegebene Richlung.

Grofle Chorakiere: Sogat, Balrog, Zangiel,
Dee jay und T. Hawk. Wagen Ihrer GriBe
funktionieren einige Combios nur bei diesen
Charakisien

Kleine Charaklers- Alle anderen
Charaklers,

Dicke Charakiere: Hondo, Zangief und

T. Howk. Wegen itvar Masse funkiionisren
ginige Combos nur bel diesen Jungs.
Dinne Choraklers: Alle anderen.

= wr
'll' UMl T
Ihgiehigs Teurn)
s
| it S i

Dein LS ist sehr schnell , aﬂer

dings richtet er nur wenig
Schaden an.

Der MS ist in seiner Geschwindig-
keit und dem Schaden den er
anrichiet die goidene Mitie

= Leichter Tritt (LT)

=

=
—

Dein LT ist sehr scﬁneﬂ nchi'e!
aber nur wenig Schoden an.

DsfMT ist hcm'er aber fur auch

mum (HT)

Der HT ist sehr hefiig, ﬁetdmgs '

ziemlich langsom. Ein knieender
HT LaBt Deinen Gegner immer
hinfollen.

Wenn Du Deinen Gegner ir

zar Zeit mit 2w

=lt. Solange Dain

Harter Schlag (HS)

GRUNDLEGENDE OFFEN

y TEIL |

Gegner Dizzy ist, kannst Du einen
oder auch mehrere Treffer anbyrin-
gen. AuBerdem ist dies die beste
Gelegenheit, einen Combo einzu-
seizten. Falls Du noch keine
Combios beherschst, versuche es
mit einem Wurf oder Griff.

Wiirfe und Griffe
Ein thff ist eine simple ,packen-
chleudern-Bewegung’,
h@ﬁgm Schaden verursacht,
 einem Griff hélst Du den Geg-
ner fest und bearbeitest ihn z.B.
mﬂBkmodaKodnuswn Wah-
tend Du einen Griff anwendest
kannst Du den Schaden noch ver-
groBem, indem Du den Stick schnell
nach links und rechts bewegst und
dabei olle sechs Knople driickst.
Bei SSF Il haben manche Charak-
tere Bodenwiirte, manche Luftwiirte
und ondere Griffe.

== Drtick’, wenn Du nahe am Gegner
= Dist
| — sprechenden Knopf

—» Oder 4= und den ent

f—u’hrf_ nur o
der Luft sein mi

e

STREET FIGHTER 2-

L s B s i e e s



=Two-in-Ones
=Wenn Du gelemt hast, die
z= +_ Spezialtechniken korrekt quszufih- |
Bl —ren, wird es Zeit, Deine &=
N=Kaompifsidrke zu verbessemn, indem e
&l Dy normale Moves mit den |
| Spezialiechniken verbindest. Die |
se nennt man dann , TwoinOnes’
[zwei in einem), Du muft Dir das
etwa so vorstellen, dafl zwei Be-
wegungen ineinander gepackt
werden. Bei Ryus Feuerball Two-
inOne gehst Du aus einem HS
sofort in die Feuerball-

Fiir fast alle Techniken gibt es drei
verschiedene Starken, welche
durch die Wahl des Buttons be-

Speziallechnik. Leider haben nicht
alle Charakiere Two-in-Ones; und
es kénnen nur bestimmte Schiage
und Tritte verwendet werden.

stimm! werden. links seht lhr Kens
Dragon Punich mitLS, MS und HS.
Man achte auf die unterschied|-
che Hohe! Probiert aus, wann
welche Sicrke angebracht ist.

s '

Es gibtnureine Méglichkeit, Dizzys
vorzeitig zu beenden oder aus
Griffen herauszukommen: Du muft
den Stick schnell nach links und
rechis bewegen und alle sechs
Buttons driscken. Und vergiB nicht:
Weahrend Du Dizzy oder in einem
Griff gefangen, kannst bist Du fur
eine Spezialtechnik chargen’.

—Fernwaffen

=Femwalfen werden sowohl ber
= ControllerBewegungen als auch
S2iiber chargen (je nach Charakter|
—ausgefihrt. Die Femwaffe oder
—2der Feverball ist eine der gelaufig:
—sten Angriffsmethoden, da Du
“hierbei ein Wurfgeschob auf den
B <~ (Gegner loslaht (ohne Dich selber

2] ... oder eine stehende Attacke

macht. So blockst Du den Angriff
ab und verlierst keine oder weni-

ger Energie.

1) Fiireine knieende Abwehr driick’
o ,wenn der Opponent ge-
gen Deine Brust

2] ... oder Deine Fiifle schlagt

Um Dich von einem Dizzy zu
erholen oder einem Griff zu
entkommen, mubt Du den Stick
schnell nach links und rechis be-
wegen und alle sechs Kndpfe
driicken.

Daos Beherrschen der Spezial
techniken ist der erste Schritt, um
ein echter Street Fighter zu wer
den. Es gibt drei verschiedene
Arten von Spezialtechniken:
Controller-Techniken, Charge-
Techniken und Knopf - Druck -
Techniken. Jeder Charakter kann
zwei 0. drei Techniken austihren.

in Gefahr zu begeben). Hier sind-
erstmal ein poar grundlegende
Regeln fiir den Umgang mit Feuer
ballen.

o

sl

Du kannsteinen gegnerischen Feu-
erball mit Deinem eigenen
auflésen.

Bei einem Tworin-One steckt eine
Bewegung in einer anderen drin.
Die Animation der Spezialtechnik —
beendet die Animation des nor




dem ersten Angriff riffst (und alles
richtig machst] kann der Gegner
nicht mehr abblocken,

So ist es falsch. Wenn Du aus der
normalen Aftacke nicht sofort ‘in
die Spezialatiacke gefist, wird die
normale Aftacke voll animiert
{achie auf den Arm). Durch diese
léngere Pouse hat der Gegner
darm die Maglichkeit zu blocken.

reren Sd:lﬁgen und Tritten kannst
Du sehr viel Schaden anrichten
und so den Kampf schnell zu Dei-
nen Gunsten entscheiden.
Deine Gegner haben drei ver-
schiedene Trefferzonen: Kopf,
Torso und die Fube. Den Kopf
kannst Du aus dem Sprung freffen,
den Torso wihrend Du stehst und
die Fiibe im knien. Um eine Combo
anzuwenden, muBt Du zwischen
den verschieden Trefferzonen

wechseln.

Sprung-Treffer-Zonen

Fast alle Combos beginnen mit
dem ersten Treffer am Kopf. Der
Schliissel zum Erfolg liegt darin,
diesen Treffer richtig anzubringen,
und das ist komplizierter als man

denkt.

TIPSETRICKS ™=

dSTREET FIGHTER 2-KURS
TEIL 1

Wenn Du den Ge
gner anspringst, gibt
fll esdrei verschiedene
Zonen am Kérper,
die Du treffen kannst.
Hoch istziemlich weit
oben am Kopf. Nor-
mal ist ist ein Treffer
in Nackenhéhe, und
Tief ist sehr dichtund
fief om Korper des
Gegners, ungefdhr
am Torso. Die meisten Combos
funktionieren nur, wenn Du den
Gegner tief triffst. Dies erreichst Du
nur, wenn Du ganz dicht am Ge-
gner und kurz vor dem Boden
Deine Atiacke auslést. VWenn Du
némlich den Gegner zu frith oder
zu hoch friffst, hat er immer die
Zeit, Deine ndchste Attacke

abzublocken: Und schon ist die

schéne Combo dahin.

licht Dir die Combo dur

Ein korrekter, tiefer Treffer errnbg-

Ein falscher, zu hoher Treffer gibt
dem Gegner die Mégllichkeit,
abzublocken.

Das Animations-Timing
Wenn der erste Treffer gesessen
hat, muBt Du kontrolliert und prazi-
se die Buttons driicken, um Deine
Combo zu vollenden. Ube fleiflig,
damit Du ein Gefiihl dafiir be-
kommst, wie das Spiel,arbeitet’.
Du wirst bemerken, daf} Du Deine
Attacken mit der Animafion Dei-
nes Charakiers abtimen muft. So
kann z.B. Guile, wahrend er in
seiner HS-UppercutAnimation .ge-
fangen’ ist, fir ein kurzen
Augenblick nichts machen. leme,
wie lange die einzelnen
Animationsphasen dauvern und
passe Deine Attacken mit dem
Wechsel der Animationsphasen
ab. Dies gilt insbesondere fiir HS,
HT und Feuerballe

Dy knnnst wahtmd des ganzen
Spiels zu jeder Zeit eine Combo
anwenden. Wenn der Gegner es
nicht schafft, Deinen ersten Treffer
abzublocken, mach’ weiter und
versuch’ ihn dizzy zu bekommen.
Die meisten fortgeschritienen Spie-
ler werden allerdings abblocken,
so daBl Du deine Combo nicht
ordentlich anbringen kannst.

Auchwenn der Gegner Deinen ersten
Hit abblocken konnte, solliest Du die
Combo beenden. Du schiebst den
Jeg"pm von Dirweg, und ein bifichen
Schaden nimmt er frotzdem

mehr. Keine Combo ist 100% si-
cher, aber die Combos, die wir
Euch ab dem néchsten Heft pr&-
sentieren, wurden allesamt getestet
und funktionieren verdaBlich. Wenn
Ihr eigene Combos herausfinden
wollf, haltet Euch an die Tips und
Regeln und probiert fleiBigl Um
die Combo zu testen, sucht |hr
Euch am besten einen Freund, der
nach dem ersten Treffer versucht
zu blocken. Wenn er wirklich
blocken kann, wird die Combo
wahrscheinlich nichtfunktionieren.

Die drei Arten von Combos
In den néchsten lektionen befas-
sen wir uns mil den drel
Schlisselcharakteren: Ryu, Guile
und Chun Li. Wir behondeln die
Kémpter in dieser Reihenfolge, do
alle einen vollkommen einmaligen
Kamplfsiil hat ([mal abgesehen von
Ryu/Ken). AuBerdem hat jeder
von ihnen verschiedene Arten von
Combos. Ryu benutzt Combos mit
ConfrollerBewegungen, Guile be-
nutzt Charge-Bewegungscombos
und Chun Li arbeitet mit Serien von
Treffern. Wenn lhr diese drei Fighter
beherrscht, konntlhr mitjedem Cha-
rakier spielen

AUF WIEDERSEHEN ...

.. IM NACHSTEN HEFT. DA GEHT'S
DANN NAMLICH RICHTIG Los!
oB EuCH

SCHREIBT UNS RUHIG,

DIESER KURS GEFALLT UND OB IHR

SOWAS AUCH FUR ANDERE GAMES

HABEN WOLLT.

Bis SPATER ...



" A

o

1

1 dresem Hammerteil sind bis zu

S i 250 integrierte Codes
' 2um Einstecken und Loslesen!

INVINCIELE ENMHANCED GAME CAND

e "".S'p/b/spaﬂ statt Codesuche!

{idekt die hdrtesten Codes auch von

® VIEGAPOWER

® UNENDLICHE LEBEN
© WAHNSINNS WAF7 3,
® {YPERSPRUNG I a0t

IERE LEVELS

Europa Import Versand und Laden 1UP
h AB Union GmbH Cybersoft Versand Wickenfadchen 11-12
Tel: 089/31732 52 80686 Miinchen 51427 Bergisch Gladbach

Fax: 089/3174957 Tel: 089/5460300 Tel: 02204/25565 |




ARCANA (SNES)

René Krusch findet in Llevel 3 in der
Eishahle den Lavaraum nicht, ob
wohl man das sollte, um ins néch-
ste level zu kommen. Wer hilft ihm
bei der Suche?

ZELDA Il (SNES)

Sonja Balokowski kommt zu An-
fang des Spieles, wenn man durch
den Geheimgang geht, durch ei-

s it
¥
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il
k!
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nen Raum, in dem man zweimal
sprengen kann. Kommt man da
spaler nochmals vorbei, da man
jo zu dem Zeitpunk! noch keine
Bomben hat2

POPULOUS (GB)

Daniel Zumbiihl sucht verzweifelt
nach einigen strategischen Tips fiir
level 30.

TMHT TOURNAMENT
FIGHTERS (SNES)

JensOliver Schmitthat gehort, dab
mit einem Trick eine dritte

Geschwindigkeitsstufe akliviert
werden kann, Wer verrdt ihm den
— und vielleicht gleich noch einige
andere Cheats und Action Replay
Codes dazu?

GARGOYLE’S QUEST (GB)
Stephan schlagt sich bislang ver
geblich mit Rushifell herum. Wel-
che Wiaffe ist fiir diesen Kampf am
besten geeignel?

DRAKKHEN (SNES)

Im Palast der Prinzessin des Was-
sers gibt es einen Raum, der Mat-
thias Rumpf zur Verzweiflung bringt.
In ihm befinden sich vier Schalter
und eine Tir, die sich nur mit Hilfe
des Ratsels des Magiers Metrathon
offnen laBt. Das Ratsel lautet Der
Raum besteht aus vier Elementen,

gesteuert von zwei Polen. Acht
Richtiinien ergeben ein Ganzes,
das Ganze ist unsterblich.” Was
ist also zu tun2

ZELDA IV (GB)

Sarah Walluscheck sucht in level
8, dem Reptilientelsen, nach dem
zweiten kleinen Schlissel. Zwar
hat sie schon einen Raum gelun-
den, in dem das akustische Signal
erdnt, das auf einen Schlissel
hinweist, aber es ist einfach nichts
zufinden. Stefon Kittlaus dagegen
sucht in diesem level nach dem
Somaria-Stab

DASDSCHUNGELBUCH (SNES)
Thomas Reichel sucht nach einer
=2 N .y -

wirklich sicheren Methode, um an
der fiesen Schlange Kaa vorbeizu-
kommen. Wer hat einige gute
Ratschiage auf lager?

| Autriortu

BREATH OF FIRE (SNES)

Das Dorf Romero und die Cave of
Cleansing Water bereiten eini-
gen leuten Probleme. Man bené-
figt ein bestimmies Wasserglas,
das allerdings nicht ganz einfach
zu finden ist. Leider handeltes sich
bei dem begehrien GeléB nicht
um die Vasen, die man im Keller
eines Hauses verschieben muB,
um on die landkarie zu kommen.
Stotidessen ist etwas Laufarbeit
angesagt: Zunachst sollie man mit
allen Leuten in Tuntor gesprochen
haben, insbesondere mitder Toch-
ter des Dorfalfesten. AnschlieBend

TIPSES

LESER HELFEN LESERN

Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein,

nach Stunden keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach

nicht weiterzukommen .. Das hat nun ein Ende!
Helpline — Leser helfen Lesern
Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch
helfen kannen, werden wir nicht nur Eure Frage, sondern auch

gleich die Antwort verdffentlichen.

Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Frage

an die anderen Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiter
solltet Ihr die Antwort lesen konnen. Das funktioniert aber nur,
wenn lhr auch fleiflig schreibt. Also:

Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt —wir drucken sie. Wenn
lhr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls.

Eure Post gehtan: ¢ 1

. o Helpline

Heilwigstr. 39 » 20249 Hamburg
Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

wird mit dessen Kollegen in Romero
geredet, dann geht es wieder raus
aus dem Dor. Jetzt latscht man so
lange herum, bis es Nacht wird
und sucht dann die Tochter des
Dorfaltesten von Romero im ersten
Stock des Hauses auf. Nach dem
Gesprach unterhdlt man sich auf
dem Friedhof vor dem Dorf mit der
alten Frau,
die darauf
hin veran-
laBt, daf ihr
Zombie-
Gemahl
den Weg zu einem be-
stimmten Grabstein frei-
macht. In der Truhe fin-
det sich dann das ge
suchte GefaB, der Ret
tung von Romero steht nichts mehr
imWege. {Ubngens solltet hr mal
schaven was passiert, wenn lhr
das Watr]r spaterim Spiel benutzt
~eine durchaus angenehme Uber
raschung, nicht wahrg)

Und noch zu einigen Gegenstan-

en, die verzweilelt gesucht wer-
en: P FISH, C NUT und TRF
RANG. Nach dem P FISH sollie
man mit ROD 5 am roten Wasser
angeln, bei C NUT handelt es sich
um eine ganz normale KokosnuB
Die wachsen bekannllich ouf Pal-
men, also solltle man Ox mal g
gen diverse Baume freten lassen
Sobald die Zutalen f
trank vorhanden ist un
gen kann, ist der
Rang frei. Das Teil liegt g
B steckt hinfer
den Tirmen
d auf der In-
sel Pogoda
Also mit
Nina dort-
hin .‘iiegen_
einen anderen Kampler zum An-
fihrer machen und hinter den Tiir-
men einfach einige Male den A-
Knopt driicken

(Und noch ein kleiner Tip um seine
Helden fir den Endkampf fit zu
machen: Aut dieser Insel Iéuft Euch

L O

L




so alle drei bis fiinf Begegnungen
ein Monster namens M SUME tber
den Weg. Ein recht lieser und
stabiler Kerl, aber auch ein sehr
einfrdglicher: Ein Sieg Uber ihn
bringtsotte 9999 Erfahrungspunkie
und die gleiche Anzahl Gold
sticke. Bequemer und schneller
kann man eigentlich nicht mehr
aufsteigen, oder?)

SIM CITY (SNES)

Matthias Miska IGst Benjamins Umr
weliprobleme: Der Action Replay
Code 7EOB 9DF9 verringert die
Lufiverschmutzung. Und wenn wir

gerade beim Thema ungewdhnli-
che Codesssind: 7EOBA7Qantqr

fir rasantes Bevélkerungs-
wachstum, mit 7EOB 1DO0 hat
man immer einen Bankkredit

MYSTIC QUEST (SNES)
Matthias hat auch fir Felix einen
Tip parat: Drago Schizo wird am
besten mit der Nebeloura besiegt,
zwischendrin sollten auch die klei-
nen Heilpausen nicht vergessen
werden, das ist gesiinder

EQUINOX (SNES)

Thomas Mester hilft Elvira beim
Kampf gegen das Wirbelmonster
in Welt 4- Dem ist nur mit dem
Zauberspruch DAMAGE beizu-
kemmen, also sollte sie den Raum
mitvoller Magieleiste betreten, den
enisprechenden Zauber auswah-
len und zweimal X driicken. Das
Monster sollte sich dann in ein
Token verwandeln und braucht nur
noch eingesammelf werden

Und noch etwas: Auch in den
hoheren Leveln gibt es einige Rau-
me, die sich nur mit Magie bewal-
figen lassen. Man sollte sich also
schon die Mithe machen und nach
alle acht Zauberspriiche finden,
wenn man das Spiel erfolgreich
beenden will

BATTLETOADS (NES)
Danie! Zumbihl verhilft Thomas zu

etwas mehr vaer‘ Eintach im Ti-
telbild und im Continue-Bildschirm
A, B, UNTEN und START gleich-
zeitig driicken

ASTERIX (SNES)

Sven kennt einige Action Replay-
Codes, die Familie Réhle eventu-
ell weiterhelfen: Unbegrenzi le-
ben gibt es mit 7E05 FOO3, um
das Startlevel auszuwahlen kann
man 7EQS FAxx verwenden, wo
bei xx zwischen 00 fir level 1 und
29 tir level 42 Iuegen kann. (Kurz
vor dem Erreichen des nachsten
levels sollle man das ARP aller-
dings ousschalten ...

CRASH DUMMIES (GB)
Offizielle Cheats fir Sven sind
bislang noch nicht bekannt, viek
leicht helfen ihm aber auch einige
der folgenden Action Replay-
Codes: 0160 84C0O schaltet das
Zeitlimit ab, 0105 BACO sorgt fiir
unbegrenzt leben

MYSTIC QUEST (GB)

Sonja Balokowski kann Thomas
und Jan helfen: Die Kettenpeitsche
findet man wie i;o|g?: Im Raum mit

den sechs Steinblécken schiagt
man die VWand ein und geht ganz
normal weiter bis in den Roum mit
den acht Krigen. Davon wird ef-
ner zerschlogen und man stellt sich
auf den Schalter. Folgt man dann
dem Geheimgang, kommt man
zur Keltenpeitsche. Jans Problem
auf der Vulkaninsel 1Bt sich do-
durch |&sen, dafd der Farn mit der
Sichel entfernt wird. AnschlieBend
friert man die Monster mit dem
Eiszauber ein und schiebt sie auf
den Schalter — es erscheint ein
praktischer Geheimgang.

ZELDA IV (GB)

Sonja kann auch Bennos Problem
mitdem Wundertunnel lasen: Man
lault im Wosser nach rechts bis zu
einer offenen Stelle, an der man
hinunterspringen kann.

SO
SPIELT
IHR
MORGEN!

MIT MULTIMEDIA-SPASS AUF CD-ROM.
ALLES WAS IHR UBER DIE COMPUTERSPIELE

DER ZUKUNFT WISSEN WOLLT.

TESTS, FAKTEN, STORIES UND VIEL MEHR. &

ab Z 77 94
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Liebe Mitbirgerinnen und Mitbirger,

hier sind wir wieder mit lauter niitzlichen ARP-
Codes, Leider nitzen sie Euch nix, wenn lhr
keins von diesen mitunter niitzlichen Action-
Replay-Mogelmodulen habt.

Wie immer lavern wir auf Eure coolen Codes
fir die besten Games. mnixwia ran an die

arbeitenden Helfern dieser Autgabe
kdnnen. Belassen wir also (wie tblich) bei
dieser (mit tiefem Dank verbundenen) schriftli-

danken

BN URERIVESHNE

Die Schlimpfe

ZEOO OE14 Supersprung

Mega Man X

7E1F XXDC

XX = BA Stinc

XX = BC R. Shield

XX = 8E F. Wave

XX =Q0 St. Tornad

XX =92 E. Spark

XX =094 B. Cutte

XX =96 S. lce

ZEIF 7FO1  Schluisequenz

ZEIF 7AXX  levelanwahl, XX =
01-12

=] Andreas Konigs, Robert Streicher, Christian

chen Erwihnung: Sebastian Nitschke, David
| Wang, Michael Werrbach, Angelo Ammaturo,

Leesch und Andreas Schulze.

ZEIF B1XX Restort-Point-An- Flammen
wahi, XX =01-12 Y = 4 unend
Krankheit A
Mickey Mania Y = 5 unend|
Krankheit B
Y = A unendl
Bombenblocker
Y = B unend
Steinblocker
Y = E unend
Handschuh
Y = F unend|. Kick
7E06 0804 unendl. Energie /7EBX F304  Superbombe fiir
7EO6 OEO3 unendl. leben Player X

7E06 OCOD unendl. M ZEBX F309 Schwaobbelbombe

\urmeln

fiir Player X
Super Bomberman 2 7EBXF301 Femziinder fur
Player X
7EBX F302 Powerbombe fiir
Player X
7EBXEFO1  Exraherz fiir Player
_ NS
7EBX FYOF  unend|. Exiras fiir Probotector 2
alle vier Spieler
X=0 Dicn,'e' ]
X = 1 Player 2
X = 2 Player 3
X=23 ch]\_,rer 4
Y = 1 unendl
Bomben
Y = 2 unendl

Fir Ployer 1

0000 5302
0000 B8O1
0000 B802

0000 B8O3
0000 B804
0000 BBOS

Fiir Player 2
0000 5402
0000 BRO1
0000 BR02

0000 B?03
0000 B904
0000 BROS

&l

unend|. leben

unendl. MG
unendi
Fachergewehr
unendl. laser
unend|. Feuer
Supertever
unendl. leben
unendl. MG
unend

Facheraewehr

unenal. Laserf

perteyer

'ﬁﬁﬂME{BT@l.

0105 99FF
0309 98FF
O1FF CFCO

0COO QEFF

Achtungl ARP erst

maximal 5 Herzen
maximal 9 leben
unendl. Punkte fiir
alle Waften

unend|. Treibsioff
einschallen,

wenn die Anzeige fir Stage 1

sichtbar ist!

Darkwing Duck

041D 79C9 unend|. Zeitinden
B{J?;!E’._":GE!‘!

Fortress of Fear

0102 43C3 unendl. Schliissel

GhostbusMrs 2

0104 DFDO un 1 =1 'Uf

0104 DEDO o l:

0130 38D9 un

OAFF COC.A un:

OAFF C1CA  un U

0103 BECA unendl. Mauer
breche

0303 BACA unendl. Continues

Kid Icarus

Q799 AFC2 99 Hammer

0199 96C0O 99 leben

0799 46C0O unend|. Energie



RIC

Mighty Morphin’ Power

Rangers

AD82 640D
AD64 6465
DD8A 6DDD
D98A 6DDD
D68A 6DDD
C286 6DF4

maximale Energie

mehr Energie

nur ein Leben

sechs leben

neun leben

unend|. Energie

3CAA DFDF  unend!. leben

C2B7 OFF7 unend|. Bomben
ab der ersten Bombe

ECOA ADF7  Supersprung

Vor der Verwandlung:
D468 O4BF  Trini geht
schneller
D46C ODBF  Billy geht
schneller
D46B O4BF  Jason geht
schneller
ADSC 049F Kimberley
geht schneller
D468 ODBF  Zach geht
schneller
Nach dem Morphen:
EE62 ODBF  Trini geht
schneller
EEGA 049F  Billy geht
schneller
D46A ODSF  Jason geht
schneller
AD62 OD9F  Kimberley

geht schneller

EE62 04BF  Zach geht schnel
ler nach links
Breath of Fire

DOBF CD69Q  Never Charakter
beginnt in level 5
BBBF CF69  Neuer Charakler
beginnt mit153 H. P.
FOBF C469 Neuer Charakter
beginnt mit 20 A. P.
FI1B4 CDO9 MNeuver Charakter
beginnt mit INT. bei 22
FIB4 CD69 Never Charakter
beginnt mit Agility bei 22
A6B4 CFDQ  Neuer Charakter
beginnt mit Fate bei 40
Z4BF C7A9 Neuer Charakier

 @AMIE MAGE

Addams Family
42842C8  unend|. Energie
3DB43B0  unendl. leben
61847D8  unendl. Balle

0582580 unend|. leben

9882828 unendl. Contin,

DB82910 Unverwund-
barkeit

Blues Brothers

62E3225 Q9 Leben

2479339 unendl. Energie

2479337 unendl. CD

2479338 unendl. lLeben

unend|
Zeit
GEOABOBT 2C97E  unendl.
leben
3472B6B7 8087E  unendl.
Energie
First Samurai
5189580 unend|. leben
3C896CB  unendl. Energie
Home Alone i
B489BBO unend|. Lleben
7EB9CC8  unendl. Energie
Krusty’s Super Fun House|
7387FD8 unend|. Waffen
DB88OC8  unendl. Energie
Magical Quest
C8871C8  unendl. Energie
5F872C0 unend|. Zeit
11873B0 unend|. Leben

467AB6AL 3BEZE
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HUPER NES [TES [EAME BOY

100NINTENDO

ICH WILL DAS
ABO FUR
100% NINTENDO!

Du weilt was Du willst: Interessante News rund
um Nintendo. Kompetente Tests der neuesten
Module fiir Super NES, NES und Gameboy. Tips &
Tricks, wenn’s mal nicht weitergeht. Deskalb willst
Du das Magazin, das weifl, wo’s langgeht: TOTAL!
100% Nintendo, unabhdngig und unbestechlich.

IIAII-él.Iolll:l.-c.lIalllulllilIai-IN.I

JA! ich abonniere TOTAL! ab sofort far
mindestens 1 Jahr (12 Ausgaben) zum
Inlandpreis von DM 72, (incl. Zustellung)
Schicken Sie mir TOTAL! an folgende An-
schrift:

Das Abo gilt fiir mindestens 1 Jahr und verlingert sich
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht 6 Wo-
chen vor Ablauf schriftiich gekiindigt wird.
Zahlung fiir 1 Jahr

Inland DM 72,-

Ausland DM 120~

Euro-Scheck zur Verrechnung
unbedingt Kartennummer angeben

Vorname/Name
Bitte keine Uberweisung!

Bequem und bargeldios durch
Bankabbuchung/ Lastschrifteinzug

Strasse/Hausnummer

PLZ/Ort BLZ

Kto.-Nr

Datum/Unterschrift

Geldinstitut

Garantie: ich wei, daB ich die Besteliung innerhalb von 10
Tagen widerrufen kann. Es geniigt eine schriftiiche Mitteilung
innerhalb dieser 10 Tage an: TOTALI-Leserservice, Hedwigstr
39, 20249 Hamburg. Zur Wahrung der Frist gendigt die recht-
zeitige Absendung des Widerrufs. Die Kenntrisnahme dieses
Hinwetses bestatige ich durch meme zweite Unterschrift

Unterschrift d. Ktoinh

Gegen Rechnung. Bitte keine Vor-
auszahlung leisten. Rechnung ab-
warten

TOTAL! Leserservice
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Datum/Unterschrift




040/48052400 wMo.-Fr. 14.30-18h

SV 334 SN PRO PAD

Das erfolgreichste SNES-Pad aller Zeiten
bietet 2stufiges Dauerfeuer fir jeden
DM einzelnen Feverknopf und ein nettes Design.

g2 ' 34,95 Best.- Nr. 805
v : \/

SV 337 SN PRONEO I
SV 900 HANDY {a’ﬁﬁiﬂﬁﬁfﬁg’gﬁ?ﬁbm il
POWER KIT: sy s

Ein wiederaufodbarer Akku mit dozy- Ros= e
gehdrigem Lodegerit, versorgt den Game
Boy ganze 14 (!) Stunden mit der
lebenswichtigen Energie. Danach geht’s
kur ,unﬁshmﬁndd&r&nﬂlﬂ TRI STAR
weiter. Schon! & BIT EUROP
dos Taschengeld und die DM Acht Bit fir Super 16 BIT SNES GAMES /
Natur - sehr verniinftig! 89,95 NES: Mit dem Tri Star Adopter
Best.- Nr. 804 konnt lhr Eure NES-Spiele auf dem Super NES
spielen! Best.-Nr. 808

*b L W A Ein Joypad fir zwei Systeme?  Frisch ous Englond singebroffn: JETZT ENDLICH!

2IN1 Ab sofort gibt's den ulfimativen 300 jetat in Pol

| Joypod fir SNES und Mega Drive 1y 799 yoj DM
Lo, JOYPAD Iehidminsionboiiid gy oo
". . 1 Spiel (Total Eclipse)
und Controler.
,’ - 2 Best.-Nr. 817
f -~ mmﬁ“
%, - z ? Versondkosten-
frei
44,95 £ -

HARDWARE

CLASSICS 3D0 3D0 SNES

SOFTWARE

der Vorrat reicht  ; podden Football (df.)  The Incredible Machine (US) Super

ﬂashback (SNES) DM 139,95 DM 139,95
DM 129,95 Best.- Nr. 510 Best.- Nr. 515 Bomberman 2
Best.- Nr. 603 DM 115,95

Out of this World (US) Star Conirol 2 (US) Best Nr. 608 Stunt Race FX
NBA Jam (SNES) DM 149,95 DM 139,95 = DM 124,95
DM 139,95 Best.- Nr. 511 Best.- Nr. 620
k"_. Nr. w? Bes?.- Nr- 610

Pebble Beach Way of the Worrior (US)
Sim City (SNES) Golf (US) DM 139,95 Smash Tennis
DM 89,95 DM 149,95 Best.- Nr. 517 1 Q
Best.- Nr. 702 Best.- Nr. 512 S DM 119, 321

Wing Commander (dt.) Best.- Nr.
Mr. Nutz (SNES) Road Rash (dt.) DM 139,95 U
DM 99,95 DM 119,95 Best.- Nr. 518 Dschungelbuch B
Best.- Nr. 606 Best.- Nr. 513 DM 1 32995 Y
Guardian War (US) ’

Pocky & Rocky (SNES) Shock Wave (dt.) DM 139,95 Best.- Nr. 522
DM 129,95 DM 119,95 Best.- Nr. 621
Best.- Nr. 605 Best.- Nr. 514

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75
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Bestell- Hotling 040/48052400 Mo.-Fr. 14.30-18h

m‘ﬂ“ el

NEU STAR TRECK — THE NEXT GENERATION
ekl — i U.S.S. Enterprise

|
|
|
|
mit Fiberglas Beleuchtungssystem :
|
|

Dieser Bausatz enthdlt alle zum Zusommenbau und zur Beleuchtung notwendigen

Teile. Zusatzlich einen Mini-Bohrer und samtliche Aufkleber, sowie einen

detfalierten Bauplan und eine Anleitung (engl.) fir die Bemalung.

Batterien, Farbe und Klebstoff sind nicht im Bousutz enthalten. NEU

DM 179,95
Best.-Nr. 829

U.S.S. Excelsior

DM 69,95
Best-Nr. 828

| P

Doctor \§ &% Captain James
Leonard McCoy \ &1 I. Kirk
! Tribal Tap P | | Bausatz Bausatz
; DM 49,- 5 : DM 64,95 \ DM 64,95
e /L
|

"'"‘u.
fir SNES R

| Schumi auf Vldeo B——— 9

| Racing-Power mal ohne

Konsole: Mit dem funk- DM

1 Beide Video- ferngesteuerten Mario-

h ecf:sef;:? Kart diist Ihr Gber Eure 59’ 95
-.‘: ie selbstgebauten Strecken!

xl ESoAes DM 39,95- Best.-Nr. 802

FORMEL 1

S Originallinge 1 5cm
til Best.-Nr. 826

Besi Nr E??

. Die Michael Schumacher Collection

Benetion Ford B 193 Modell 1994
Mafstab 1:18 (ohne Fahrerfigur)

DM 89,95

Best.-Nr. 820

Benetton Ford B 193

__ | Modell 1994 (s. Abb.)
N MafBistab 1: 43

DM 49,95

Best.-Nr. 821

SHOP-BESTELLKARTE AUF S. 74/75



U.S.S. Enterprise
3 Teile-Bausatz

DM 59,95
Best.-Nr. 809

Der Weltraum - un-
endliche Weiten! Mit
unserem galaktisch

Best.-Nr. 301 - DM 29,95
guten Zubehor holt
lhr Euch die Zukunft
schon heute ins Haus.

Ob Star Trek oder Star
Wars - damit seid lhr

‘ Deep Space 9 Station
: Bausatz

Klingonen Kampf-Kreuzer DM 64.95

SeNaers Bt MBI

Lichtjahre voraus! DM 49,95 Best-Nr. 810

den anderen um

LIGHT AND SOUND

: G
2 -N 3 . 12,99
U.S.S. Enterpris Best.-Nr. 30 ?'M :
als Bausatz, incl. LEDS i . antion
Sound, mit Batterien

DM 119,-
Best.-Nr. 819

Besr -Nr. 304 DM 15 95

\-..;J '_JD =

4 X-Wing Fighter
1 Bausatz

DM 44 95

Star destroyer
Bausatz

DM 49,95 Besi N 812

Star Wars Snowspeeder 1§ N\
Bausatz :ili THE MEXT sfnmamn

DM 39,95 Best.-Nr. 814

Star Trek The Next Generation
U.S.S. Enterprise
Bausatz

DM 59,95 BestNr.816

Millennium Falcon
Bausatz

DM 59,95 Best-Nr.813

SHOP-BESTELLKARTE AUF S.74/75




Bestell-Hotline 040[48052400 Mo Fr.14.30- 18h

AMERICAN WAY OF CAPS'

ORIGINAL CAPS UND RUCKSACKE AUS DEN USA

SFFICIAL LICEMSEE

Cleveland
Indians

N WAJON LEAGHT BASERALL
Charlotte 1 : -
Hornets .

New York Dallas
Knicks Cowboys
Rucks. Best.-Nr. 230 Cop Best.-Nr. 231 Los
Rucks. Best.-Nr. 232 Angeles
Raiders
Cop Best.-Nr. 233
Rucks. Best.-Nr. 234

Orlando
Mighty Ducks Magic
of Anaheim Cap Best.-Nr. 237

Rucks. Best.-Nr. 238
(ap Best -
Nr. 235

Rucks. Best.-Nr. 236

Phoenix
Suns

(ap Best.-Nr. 239
Rucks. Best.-Nr. 240

ALLE CAPS DM JE 29,95

Seattle ALLE RUCKSACKE JE DM 29,95
Supersonics

. n New York
‘.ql‘,/ i San Francisco Yankees
- 49 ERS ‘ a'?
Cap Best - . h * / -
Nr. 241 :
Rucks. Best.- Cap Best.-Nr. 245
Nr. 242 Rucks. Best.-Nr. 246

Cap Best.-Nr. 243
Rucks. Best.-Nr. 244

S o= _==3eEa
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Druckfehler und Preisdnderungen vorbehalten



ANZELIGE

MES

Tausche NHL "23, WWF 1 und
2, Alien 3, F - Zero, Dragon’s
Lair, Street Fighter 2, King of the
Monsters, Super Soccer, Super
Maric World, NBA Jam, Actraiser,
Tel.: 07121 - 68575, Gabor
Verkaufe \Vieiol Marines fir DM
100, Jurassic Park for DM 100
und fir NES, Zelda 1 und 2. Star
Wars 2 und The Battle of Olympus
fir je DM 50, Tel.: 02363 -
355235, Dominique

Tausche Mystic Quest gegen
Mario Kart, Tel.: 02842 -
719917, ab 15 Uhr, Ralf
Verkaufe Zeldo DM 48, F -
Zero DM 35, Siriker DM 52, Sim
City DM 48, StarWing DM 55
tausche auch gegen andere Spie
le, Tel.: 03621 - 55679, Andreas
Kaufe/Tausche SMNES - Spie
le, suche div. Neuheiten, auch
Semmlungen, habe Finol Fant. 3,
Mickey Mania u.a., verkaute auch
sinige Spiele, Tel.: 04774 -
1789, ab 18 Uhr, Rainer
Tausche Aciraiser 2, Rock n’
Roll Racing, Turlles, Jurassic Park,
Brain Lord, Drakkhen, Gool Troop,
Wizard of., Flashback gegen Top
Gear 2, Super Street Fighter 2,
Super Soccer, Tel.: 03391 -
501450, Constanze
Suche/Kaufe/Tausche Super
Turrican, Jurassic Park, Mario Kart,
Clayfighter, Hook, Rabbit
Roampage, Mega Man X, Die
Schlimpte, Tel.: 07231 -
101370, Nick

Kaufe nur mit Verpackung und
Anleitung in 1A = Zustand: Star
Wars 1, Rock ‘n” Roll Racing und
Dschungelbuch in Pal — Version,
Tel.: 02509 - 1874, ab 18 Uhr,
Sven

Verkaufe SNES - Spiele
Populous DM 70, Aladdin DM
60, Cool Spat DM 70, Tiny Toons
DM 60, Axelay DM 50 und
StarWing DM 60, Tel.: 06249 -
4624, Christian

Tausche SNES - Spiele nur dt.
und Pal, suche Claymates, Secret
ot Mana, Schlimpfe, Super R -
Type, P 3, Sunset Riders, Rocky
Rodent, Dschungelbuch, Super
Nova, kaute auch Spiele ginstig,
Tel.: 09402 - 3264, Giinter
Verkaufe/Tausche SNES -
Spiele, habe Striker DM 80, S.
Metroid (fast neu) DM 100, Asterix
DM 60 und Super Probotector
DM 70, alles Pal gegen NBA Jam,
S. Batiletank 2, Samurai Shodown
oderandere nur Pall Tel.: 06257
- 84799, Stefan

Tausche Baiman Returns oder F
~ Zero gegen Mario Kart oder
Utopia, Tel.: 033703 - 71204,
Sascha Bohme, habe
Anrufbeantworter, Nachricht und
Tel. = Nr. hinterlossen

Ich suche SNES — Spiele Eis
Hockey, Off Road, FuBball, WM
‘94, Gool Troop, zahle bis DM
60, Tel.: 05323 — 84566, Dirk
Verkaufe Sireet Fighter Turbo
fir DM 89 und Action Replay 2 fir
DM 89. Beides mit Anleifung und
Originalverpackung, vier Monate
alt, Tel.. 089-7142675,0b 19
Uhr, Grigori

Achtung! Tousche Clayfighter
oder Super Maric Kart (Pal mit
Anleitung und Hille) gegen Top
Gear oder Top Gear 2 [Pal mit
Anleitung) Alexander Buchta,
Vilniuserstr. 7/ 108, 99089 Erfurt
Verkaufe fir SNES - | Mystic
QuestDM 65, Sim City und Striker
DM 55, F=Zero und Super Soccer

DI€ ULTIMATIVE VIDEOSPIELE DIMENSION

‘\Q
*‘)

& ATARI 64 bit

DOOM - KASLUMI NPIA - CHECKERED FLAG - RAYMAN |V

DONKEY KONG COUNTRY I39.-
PITPALL I19.-VORTEX 129.-
MICKEY MANIA 129.-

mve RISE OF THE ROBOTS 139.-

S TN EES gand 2400

MANGA

RETURN OF THE JEDI

Wilhelm Kraut Str.14 / 72336 Balmgen

VIDEOS,T-SHIRTS T1¢ 07433 / 4737 Fax 07433 / 382792

COMICS,POSTERS

F’Gﬂc Verpachkung 8 - DM Versand par NN

DM 30, Super Maric World DM
40, olles drei Monate alil Tel.:
089 — 554250, Turan
Verkaufe Zcldo fir DM 40,
Mickey Mouse DM 80, Street
Fighter 2 Turbo DM 635, alles dt.
Spiele VB, Tel.. 040 - 6903142,
Boris

Tausche Super Turrican, Mr.
Nutz, GB o. andere gegen SSF2,
NHL'@4, World Cup USA'94,
Stunt Race FX, Rock’n Roll Racing
o. FIFA — Soccer. Tel.: 02624 -
3530, Michael

Verkaufe B.O.B., 5. Tennis fir
DM 30 ohne Anleitung, S. Ghouls®
Ghost, TMHT fir DM 40,
Pilotwings DM 50, M. Allstars fiir
DM60Tel : 09305-422, Bene
dikt oder Johannes

Verkaufe Rummenigge F. Mo-
nager und Aladdin fir DM 130, -
Tel.: 02363 - 61847, Clemens
Tausche NBA Jom, World Cup
Striker, M. Quest, S. Mario, F -
Zero und Zelda (fronzosischer
Spieltext] gegen Bubsy, Bubsy 2,
Mr. Nutz und NHL Hockey 94
alles Pal. Tel.: 05035 - 843,
Nicolas

Verkaufe SNES — Spiele 20
Stiick (z. B. Super - Street—Fighter
2, Cool — Spot, eic.) fir DM 40 -
@5 pro Spiel. Anrufen bitte nuram
Wochenendel Tel.: 04651 -
33216, Marc

Tausche 2 gegen 1 + NN, Nur
Pal, SMW, SMAS, S. R - Type,
Anoth. World, Addams Family,
Gegen Equinox, M&M 2,
Shadowrun, Populous 2, Secreto.
Mana, Arp. 2. Tel.: 071433 -
4781, Torsten

Verkaufe SMNES-Games F -
Zero, Kick Off fiir je DM 25, Street
Fighter 2 fir DM 35, NES Games
3, Mario B. 1, Paper Boy 2 fiir je
DM 25, S. Mario B. 2, 3 Time
Lord fir je DM 40, Tel.: 0271 -
371262, Christian
Tausche/Verkaufe o Soie
le: Super Mario All Stars, Super
Mario Kart, StarWing Super Ma-
rio World. Tel.: 069- 5077141
Thomas

Verkaufe fir SNES Utopia
NHL' @4, Madden NFL'94
Stanley Cup us., Knights of the
Round, Turtles Tournament, Fighters
fiir e DM.60, — Tel.: 022204 -
62178, Matthias

Tausche Rock 'n Roll Racing ge-
gen SecretofManadt Tel : 0711
— 583936, Helmut

Tausche Super Soccer gegen
Super Mario Kart Michaoel Best
Raiffeisenstr. 5, 64331 Weiter-
stad!

Verkaufe /Tausche /oo All

Stars fir SNES fir je DM 50
Zeldafir GB fir DM 40, All - Stars
gegen NBA Jom oder beide ge-
gen W.C. Striker.Tel.: 07354 -
7195, Stefan

Tausche StarWing gegen Deseri
Fighter, Cool Spot gegen
Floshback, Super Probotector ge-
gen Mr. Nutz nur deutsch Tel.:
007525—1712 ob 14 Uhr,
Michael

Verkaufe, Tausche nudi Ver
sionen NBA Jam DM 40 - 50
gegen Earthworm Jim. Tel.: 03671
- 611153, Christian

Tausche /Verkaufe SNES
Spiele wie z. B. Stunt Roce Fx.
Schlimple, W Cup Striker usw.
Suche auch G 2. Listen bitte
an anmm Stoll, Otto — Suhr —
Allee 122, 10585 Berlin.

g Meerlin gegen

A

r, Alien 3, Populous
2, Workd Cup USA, Dragon,

Kick Off 3 Tel.: 0931-273285,
Nikola
Verkaufe SNES - Spiele,

SN
FFA' Q4 NHL94. SF2T. Mario
Allstars, jedes Spiel tir DM B0,
100% OK itsch  mit
Verpack JF"“+-—-" ait

Suche Sim

City (DM 4 Tel.: 07334 -
8764, Jo-chpﬂ
Suche samtliche Hiillen von SNES
und GB br_ zahle gutl, Tel
08041 - 37809, Alex oder Inge
ab 18.00Uhr
Verkuufe 'l'custhe urassic
P ._: ragon
gegen The
Sct .IJI'I'u{ Das

h, Zelda 3, Cool
1408 — 7491, Sie-
Verlcaufe Vickey Maus, Jurassic
Park, Street Fighter 2 und Sir.2
T s Teill DM 70 mit Hillle
schreibung. Tel.: 07044 -
5070, Dominic
Verkaufe /Tausche Alles an
Zubehér fir SNES Mega Drive
Game Boy, Game Gear, Master
S. und auch komplefte Semmlun-
0201 - 611814

gen, Tel.:
Gilbert
Habe Zelda, Super Bomberman
Street Fighter 2 Turbo und
lemmings, suche Zombies, le-
gend, Dragen, Samurai Shodown
und Mega Man X, Tel.: 09364 -
1604, René

Tausche Secret of Manc
Mystical Ninja, Coal Spot, Goof
Troop, Sim City, Paro
StarWing, F — Zero, Push
und NBA Allstar. Tel.: 02628
1718, Patrick
Tausche Smos,
World league Basketball. S

"ﬂn.lj \




F — Zero, Sim City, Mario Kart
oderandere, Tel.: 02752-9517,
Alexander
Verkaufe/Tausche Foial Fury,
Goof Troop, FinalFight cder Royal
Rumble gegen Jurassic Park,
Populus 1+2, Tel.: 09081 -
88218, Tobios

Tausche Super Mario All Stars
gegen Super Empire Strikes Back,
Tel.: 05172 - 13605 ab 14 Uhr
, Parick

Verkaufe /Vystic Quest fir DM
50, Zelda fiir DM 50, Aladdin fir
DM 70, Cool Spot fir DM 70,
Goof Troop fir DM 70. Alle origi-
nal verpackt, per Nachnahme Tel..:
08571/8915, Anja
Verkaufe /Tausche Sires
Fighter 2, Super Turrican und evil.
Sim City gegen Virtual Soccer, F1
Pole Position und Deset Fighter.
Verkaut auch Game Boy mit 5
Spielen. Tel.: 04351 - 45098
ab 19 Uhr Benjamin
Verkaufe SNES + 7 Spiele [z
B. M&Magic Quest, Star Wing,
World Cup “94, S. Mario Worlg,
S. Bomberman, Aladdin, Super
Soccer) + 2 Joypad + Dt. Anleitun-
gen + Verpackg. VB DM 500, -
, Tel.: 05341 -264916, Markus
Suche Gome Boy Spiele wie z.
B. Donkey Kong, Ms. Pac Man,
WWF Raw, Maric land 2, Wario
Land, Kirbys Pinball usw. Angebo-
fe bitte an : Claudia Fischer,
Eosanderstr. 2. 10587 Berlin, Tel.:
030 - 3418661

Verkaufe fiir SNES Sireet Fighter
2 Turbo DM 80, — oder Tausche
gegen Sim City. Tel.: 07457 -
8380 von Uhr 17.30 - 20.30,
Michael

Suche \Wario land, Tetris, Super

Mario land 2, Tel.: 035695 -
7062, Dieter

Verkaufe /Suche Wing
Commander DM 55, — , Batman
Returns DM 45, — alles Deutsch,
suche Utopia, Might & Magic 2
und 3 odertfousche, Tel.: 035695
- 7062, Dieter

Verkaufe SNES mit 2 Spielen F
— Zero, All - Star, Zombie, Joe
und Mag, 2 Joypads und 10 Total
— Hefte fir DM 500, -, NP DM
630, - + 1 Spiel gratis, Tel.
09365—- 1809 von Uhr 11.00 -
19.00, Michael.

Suche /Vermittle SNES + GB
Games, Suche auch Kontakte zu
Clubs! Suche Total = Nr. 6-93
Schickt Eure Llisten an: Michael
Rosenstiel, Omerskopfstr. 60,
77855 Aghern

Verkaufe NBA Jam fir DM 90,
-, World Cup Striker DM 90, -
Might and Magic 2 DM 80, -
und Jimmy Connors pro Tennis
Tour DM 40, - Tel.: 0761 -
700330, Benni
Tausche/Suche Final Fantasy 2
o. Pinball Dreams, Tel.: 042633
- 3995 ab Uhr 14.00, Benjamin
Tausche/Verkaufe Mysiic
Quest legend, Sunset Riders. Je
DM 45, — , Mario und Yoshi fiir
Game Boy DM 20, -, Tousche
alles gegen Mario Kart, Sim City.
Tel.: 04363 - 3995, Benjomin.
Verkaufe SNES Konsole mit 2
Joypads sowie ein Ascii Pad mit
15 Funktionen. Femer 2 SNES
Spiele: Mystic Quest, legend DT
mit Anleitung — Alfred Chicken
Mega lo Mania, 1 Arp SNES DM
350, - .Telefeon: 040 -
6533709, Ginter
Tausche/Suche Rock nRoll, FIFA

Name: (bitte in Blockbuchstaben schreiben)

PLZ/Ort:

Telefon:

S., lurassic Park, Slam Masters,
Axelay, Pop’n Twinbee, u. a. Su-
che S. Showdown, MU 2, |. Jones.
WWF Raw, Clayfighter, CH.E.,
Star Wars 3 v.a. Tel.: 02233 -
15019, Michael

Verkaufe /Tausche 21 Soie
le z. B. Sireet Fighter Turbo,
Shadowrun, Rampart, StarWing,

Castlevania 4 DM 55, -, Tel.
07032 - 35578, Stefan
Tausche Streef Fighter 2 Turbo,
Mario is Missing gegen NBA Jam
Battletoads, Super Bomberman
Mega Man X, Flintstones, Rainbow
Bell Adventure, Tel.: 035797 -
3681, Nico

Verkaufe Sireet Fighter 2 Turbo

Musya, F1 Racer, Widget, M. DM 70, — , Super Bomberman
Mouse, Mr. Nutz, Probotector, DM 60, — , Super Turrican DM
WWEF, lost Vikings, Secrel of 60 - Madden ‘93 DM 50, —.
Mana. Tel.: 02501 - 58613,  Alles brandneu, mit Anleitung und
Jorg Verpackung. Tel.: 089 -

Verkaufe /\V\ario is Missing DM
50, -, Tel.: 02656 -8273, S
Wohlleben

554250, Turan
Suche Street Fighter 2 Turbo
Biete Asterix, Super Probotector,

Verkaufe SNES Spiele. Jimmy  SMW. Verkoufe auch Total 6,/93
Connors DM 60, —, Alien 3DM  oder tausche gegen eine SNES
75, —, Super Tennis DM 50, -, Kassette.Tel.: 07362 - 5203, Marco

Football Champ DM 45, - |

Datum:

Unterschrift:

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit 30 Anschldgen, BITTE NUR DEN ORIGINAL-COUPON BENUTZEN!) kostet DM 5.-.
Bitte legt den Betrag in Form eines 5-Mark-Scheines (0. Scheck) bei. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige
fiir eine bestimmte Heftnummer.

Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll: I SNES-Spiele Ml NES-Spiele M GAME-BOY-Spiele M Hardware+Zubehor I Sonstiges

Raubkopien steh!



KOPMANN Computer

SUPER NINTENDO

Donkey Kong Country  dt. 129,95
D.K.C. Spieleberater dt. 24,95
Earth Worm Jim d. 11995
Lion King dt. 124,95
NHL ‘95 dr. 11995
Secret of Mana dt. 99.95
Shog Fu d. 11995
Street Rocer dt. 114,95
Striker dr, 39,95
Super Bomberman 2 dt, 109,95
Super Pinball de. 89,95
Super Street Fighter 2  dv. 124,95
Super Turrican dt. 49,95
WWF Raw dt. 149,95
6 Spieler Adopter 49,95

Vorlingerungskabel fir Joypod 19,95
GAME BOY SPIELE AB 19,95

- Héandler wilkommeni!!! -

PREISLISTE kostenlos!!!

Versandkosten Vorkosse: DM 7,90
Machnohme: DM 11,90 + NN- Gebir
Ab DM 300 - VERSANDIKOSTEN FRE!

KOPMANN Computer
Postfoch 1616, D-29504 Uslzen, Fox: 0581 - 44327

Verkaufe /Tausche /Suche
Secret of Mana, Aladins Qu. US,
M&Magic 2, Populous DT. Su-
che: lunar MCD, Lufia, Ultima &,
Shadowrun, Final Fantasy 2. Tel.:
02271 — 44207, Christian
Verkaufe /Tausche VWWrF
142, GP =1, E.Football Champ,
S. Soccer, FIFA Soccer, R.R.
Racing, Preis nach VB. Tausche
auch meine Spiele z. B. gegen
NBA Jam und andere. Tel.: 08546 -
871, Stefon

Tausche Alien 3 oder Phalanx
gegen Street Fighter 2 Turbo. Bei-
de 100&ig OK. Nur Pal mit
Originalanleitung und Verpak-

kung, Tel.: 04298 - 31648,
Malte

Tausche Sirike Eagle, S. Swin,
S. Empire Strikes Back, Mystical
Ninja, Cool Spot, Flashback,
Jimmy Conners Tennis, Dead
Dance, S. Soccer 2, Final Fight 2,
Plok, Zelda, Mario Ko, Jurassic
Park, Mego Man X, Tel.: 04168
- 648, Fobian

Tausche Star Wing, Super Ma-
rio, All Stars gegen Super Mario
Kart, SF 2 Turbo, Madden INFL'94
oder Stunt Race FX |Alle deutsch)
Tel.: 05171 — 2831, Jens

Verkaufe Super Double Drage,
Battletoads Double Dragon je DM

Paperboy DM 30, -,

3=

World, F - Zero Super Soccer fiir
je DM 50, =, Bubsy, Flashback fiir
je DM 60, — . Alles dt. und per

Nachnahme. Tel.: 0331 -
878656, Daniel
Tausche SNES Dt. Pinball,

Might+Magic 2, Metroid, Mario
Kart, Schlimpfe, Stunt Race,
Dschungelbuch, Bob u.v.a Suche
Tefris 2, Smash Tennis, Donkey
Kong, Earthworm Jim, Mickey
Mania, Tel.: 05451 - 16943,
Volker

Tausche /Verkaufe SNES
Games Empire Strikes Back , Su-
per Metroid, Sky Blozer, Time
Slip, Tel.: 03C-3737670, Dieter
Verkaufe Spider — Man, Pac
Attack, NBA lom, Super Empire
Strikes Back, Goof Troop, F -
Zero, lemmings, Cool Spot fir
DM 600, — , Tel: 09127 -
6023, Bernhard

Tausche Super - Proboiector +
Axeley gegen Super Teiris oder
sonstige Strategiespiele. Tel.:
06432 - 83628, Pedro

Suche Dringend PGA Tur Golf. Kauf
oder Tausch méglich. Ab Uhr
18.00 Tel.: 06838 - 83125,
Frank

Verkaufe SNES + 2 Pads fir
DM 80, —, Mr. Nutz fir DM 60,

—, Royal Rumble , Striker fir je DM
40, - . | M. Football, M. Allstars
fiirje DM 35, —, Super Probotector
fr DM 30, - . Tel.:
4366, Marcus

Tausche All Siars, Super Mario
Kart gegen T. Tour, Samurai

09281 -

Shodown oder verkaufe fiir je DM
70, -.Tel.: 06267 - 6289, Jérg
Verkaufe Sireel Fighter 2 Turbo
fir DM 45, - . Andre Tabandt,
Brahmssir, 5, 45529 Hattingen -
Ruhr oder ab Uhr 20.00 Tel:
02324 -82711

Tausche Super Probotecior, Su-
per Ghouls'n’ Ghosts, Street Fighter 2
Sucheu.c. Spot, Secretof Mana,
lord of the Rings, Tel.: 08031 -

TOTAL! 1/95

99367, Manuel
Verkaufe Secrel of Mana 1S
und dazugehérigen Adapter fiir

DM 100, — . Alles im besten
Zustand. Tel.: 03643-410617,
Sascha

Verkaufe SNES, 2 Joypads,
Mr. Nutz, Bomberman, FIFA

Soccer, Zelda, Aladdin, Jimmy
Connors und Tolal 6-8-10/93
fiir insgesamt DM 600, — . Tel.

— 6188, Florian

04191

Tausche /Verkaufe 2 fir 1 7
Zero und Addams Family gegen
Mystic Quest oder Verkaufe F-
Zero fir DM 35, — |

Family (ohne Anleitung) fir DM
45, -, Super Mario [ohne Verpak-
kung] fir DM 70, —. Alles Deutsch
Tel.: 05223 - B6368, Christian
Kaufe /Verkaufe /Tausche
SNES - und MD - Spiele
Angebotean : Michael Uhlmann
E. —Weinert=Sir. 17 b, 15517
Firstenwalde, Tel.: 03361 -

57951
MES

Verkaufe NES Super Sef mit 3
Spielen und 4 Kontrollern incl
Adapter und auflerdem 4 Spiele
Star Tropics, Digger T.Rock u.a.|
fir DM 230, —, Tel.: 03378 -
801275 Marcus

Suche Airwolf fiir NES. Ny
erhalien] Tel.: 06274 - ?F"Z 4
Abends! Manfred aus Osterreich
Verkaufe NES — Konsole u E
Controller DM 80, — , Shadowgate
DM 80, Kirby's Adventure, Tiny
Toon 1, Trog, Alien 3, Mega Man
3 fir DM 50, = , The Batile of
Olypus, Castlevania 2, Paredius
fir DM 60, — , Castlevania 3 fiir
DM 70, — . Mario, Tel.: 04498 -
2931, Markus

Verkaufe NES mit 22 Spielen
und Zubehér, 4 Spiele Adapter,
Game Genieu.a. TOPZUSTAND!
VB DM @00, - Tel.: 07336 -

Addams

/761 ab 17.00 Uhr, Benjamin
Verkaufe NES + 12 Spiel +
Quick Shotu.a. Pin Bot, Tiny Toon,
Track and Field, Donkey Kong,
Zelda, The Goonies, Mario 1,2.3,
usw. + Game Genie DM 750, -
Tel.: 07032 — 35578, Stefan
Verkaufe Mario Spisle - Bero-
ter fir DM 10, — , Mario 3 und
Little Nemo fir je DM 30, -, Battle
of Olympus und Zelda 3 fiir je DM
35 -, Mario 1 fur DM 20, - .
Tel.: 07651 - 4291, Tillmann

CAME ROY

Verkuufe GB - Splee Robin

Hood DM 20, — , 4 Spiele in

einem (Tetris, Alien, Tennis, Battle

City) DM , TennisDM 15, =
Tel.: 06451

3437 ab L'" 'Q-"_‘-"‘ Henr‘ng
Verkaufe Dorwing Duck Suche
Agventure Spiele, Tel - 034692 -
21269, liane

Suche fiir Game Boy Mystic Quest
maglichst mit Anleitung und die
Total = Ausgabe 10/94. Tel.:
0212 - 62235, Tobias
Tausche Top Gun, Tiny Toons,
Popoulos. SML 2, Bart VS,
Juggernauts, R.C. Pro Am gegen
Wario land, Donkey Kong, u.a
Tel.: 0911 — 864159, Peter
Verkaufe Game Boy mit 6 Spie-
len, N '““( ross Maniacs, Mario
) L' \.vW{] Fl RRGC’:
risu. einem 4 — :mele-— Adaptler

DI Tel.: “/ ~7522
mit Akk
ures £

230, = ohne

*q Nurzusammen! Tel:
015, Daniel

Tuusche Verknufe Zelda 4,
) Quest, WWi 1 u. 2, Super
1 u. 2, Turtles 2, u.a.

Vi wstic

o land

Game Boy — Module. Gut erhal-
fen mit Anleitung.Tel.: 05175 -
5509, Tassilo

Verkaufe Game Boy Spiele
TMHT 1, Marioland 1, StarWars,
Super R.C, Pro Am fur |e DM 40,
- hﬂsJ‘mck (SNES) firDM 75,
- Tel.: 04263 — 8618, Felix

Verkuufe Burai Fighter fiir DM
18, — , Folress of Fear DM 20, -

Mega Man 1 und Gargoyles
Quest fiir je DM 25, -, Tetris fiir
DM 12,—. Tel.: 07651 -4291,
Tillmann

Verkaufe /Tausche Draculo,
Prince of Persia, Star Trek, Kid
lkarus efc. zu DM 30,— bis 40—
Suche Sword of Hope (GB). An-
schrift: Zorica Monigue, M. 53,
R. de Vianden, [-2680 luxemburg



HARD WARE

Verkaufe SNES mit 2 Pads fir
DM 225, — Clayfighter US mit
Adapter fir DM 70, — . Telefon:

08158 - 7206, Johannes Mickey Mania u.a. Verkaufe auch Glenetalstr. 56 _ Boy

Verkaufe Super Nintendo mit  einige Spiele, Tel.: 04774 - ?:L%L:“;fm;;;? m&'ﬁwm g: ‘;';}g
4 Spieten v.o.. Star Wing, | 1789. Roiner _ Bix,/Datex-) /26498 s P L d 5958
Alien3, Zelda, inkl. Akiion Reploy ~ Verkaufe TOTALI 6/93 und 1. N Tnﬁ’ i 599
[alle Codes| Adapter fir Export ~ Ausgabe vom WWF — Magazin Versandkosten NN DM 10,00 . Super NES

Spiele und SN. Pro Pad DM  an Meistbietenden, tausche auch ;"m#“uumwm mﬁltunx ﬂ;mgg
1200, - , Telefon: 05341 - gegen Super Nintendo —Module, tmnau{'l'n;f”'m ’ Fu(#.hu(k di_lMi'!s
42089, Ingo Telefon: 036029 - 82504, René r fordert unsere Preilsie fi Ever ki A ¢ e
Verkaufe Super Nintendo + 2 Suche Star Wars Figuren. Fahr- System an ,kostenlos® — dt. 8995

loypads , Super Mario Warld
Pool Billard, Batman Returns und
Scart RGB - Kabel fir DM 350, -
Telefon: 0711-2367458, Abdel
Verkaufe NES Gerat mit 13

Spielen und drei Kontrollern inkl.

COMSTIGES

Kaufe /Tausche SNES - Spie-
le, Suche div. Neuheiten | auch
Sammlungen). Habe Final Fant.3,

zeuge und Raumschiffe. Preisliste
an: Benjamin Kruse, Jasperallee
77, 38102 Braunschweig

Tausche Game Boy und 5 Spie-
le z.B. Darkwing Duck, Kevin af
lein zu Haus usw. mit Spielan-

dengesch

*SNES*GAME BOY*MEGA DRIVE*

RL-WORKSHOP

*MEGA-CDxAMIGAxPC/CD-ROM*x

Versand

lo Mania Telefon: 06201 -
43655, A. Sobiegalla
Wer schenkt mir U - Figuren

Verkaufe /Tausche TOTALl
6/93 fiir Geld oder gegen SNES

— Spiele!! Der Meistbietende be-

Adapter DM 500, — . Tel.: 0201  leitung und Tasche gegen Mega und U - Puzzle oder Dup r | kommt es! Telefon: 07062 -
- 593295, Daniel Drive, Telefon: 030-9325287, Nintendo Spiele2Telefon: 05432 61381, Werner

Suche billige MNES - Spiele  Rober - 1789 oder Schriffichan: Frederk ~ »Superverdienst” von zu
Zahle bis zu DM 20. Schriffich ~ Verkaufe CD ,Summer Hit Mix ~ Berssen, Konigseck 35, 49624  House aus leichte \"E'SCE'"'C"'
an: Markus Erico, Samland Str. ~ “?4" nur DM 30, -, und NES  Léningen : egen DM 5, -
34, Trudering Miinchen. Spiele: (w-ng Fu, Chessmaster fir ~ Suche TOTALl 6/93, biete Rickporto. Schrifflich an: Alex
Verkaufe /Tausche Spiele fir  nur DM 20, - . Tel: 06736 -  Video Games Hefte 2/93 bis 1/ Rainer, Roderberweg 29, 60314
SNES und MD zusammen ca. 50 6635, Tobias 94, WWF - Maskotichen und ~ Frankfurt/Main.

Spiele. Verkaufe MD und Sonic Tausche Di. oder am. Spiele drei Packungen WWF — Spiel  Kaufe , NES- und Game

Geraten

DM 150, - . Spieletausch 2:1 Habe Bubsy, Plok, F-Zero, Super arten und ein VWWF —Hulk Hogan- ?O‘r""“""c'ﬂ-iie CE\UC“ Uil

Tausche Mega Drive und Spiele  Mario World, Mystic Quest,  Spiegel. Telefon: 08505-3514 Angeooiean -':5'5‘" tegier, Faul—

gegen Neo Geo 300 Spiele, Aladdin, Super Bomberman 2 Alexander Hindemith — Str. 10, 37574
| Einbeck

Tel.: 05494 - 8395, Reinhard

Suche Sim-Spiele: Sim City, Mega

PEL SOFORT ASPROBIEREN!

(CH BESTIMME JETZT, DASS WIR DRS DA ICH MEHR BEZAHLT|

fiBE ADDU BN 1

NEL ICH DEN GROSGEREN ANTEIL AN SPEL
HAOE, SAGECHORT GEEN IR ENTANG!

M. 1CH INE DS GARNIIT UNGERECT! 0 T

A7 NENTHLEE TONYT - WARUM WK,
K7 45 1T VLG UNGERECHT!

e MTIETD «’E

f 5 0 5 0 05
(m, LT LN

o (115 070 T
A ASHEM!

HLESLICH DE 8AHZE ZEIT BETONT, D55 U AH DIESEN
PEL IIH L WENANT EIL BESIZ T’

TOTAL! 1/95
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URIBIMUELY
PuSyRIETE 8Llg

[ICTT T
PUBLDIRISTE BilIE

Geb.: 17.4.197?, GroBe:
M Hls |] 180 cm, Gew.: 115 kg,
. MaBe:132/86/91,
Blutgr.: A, Nationalitat: Thailandisch

Special Moves: Psycho Crusher-s=(zwei Sek.) =+ Schlag
Scissor Kick: -a=(zwei Sek. = ,chargen’) =+ Tritt

Head Stomp: § (zwei Sek.) A +Tritt. Nach dem Stomp kannst
Du Bison entweder wegbewegen oder nochmal zuschlagen.
Flying Psycho Fist: Y (zwei Sek.) 4+ Schlag.

Wiirfe (nahe am Gegner): Body Throw: =+ MS oder HS
Combos: Psycho Combo: 1. Spring’ mit einem tiefen
HS wahrend Du-eechargest’. 2. Lande und mach’ einen knie-
enden LS (weiter ,chargen’). 3. Wenn Du den LS anbringst,
mach die Psycho Crusher-Bewegung und einen Schlag.
Triple-Hit Combo: 1. Spring mit einem tiefen HS. 2. Mach’ ei-
nen knieenden HS. 3. Steh auf, warte einen kurzen
Augenblick und mach einen MT.

Strategien: Scissor in the Corner: 1. Drang’ den Gegner
in die Ecke und mach einen knieenden MT wahrend Du
<= chargest’. 2. Steh’ auf und mach einen MT (weiter ,char-
gen’). 3. Drick' nun sofort=s und einen Tritt um den Scissor
Kick zu machen. Nun sofort wieder-e ,chargen’ und wieder
zurlick zu Nummer 1.

Abkiirzungen: LS = Leichter Schlag (X)

MS = Mittlerer Schlag (Y)

HS = Harter Schlag (Z)

MT = Mittlerer Tritt (B)

Geb.: 27.1.1967,
VEG GroBe: 182 cm, Gew.: 94 kg,

MaBe: 122/74/84, Blutgr.: 0,
Nationalitat: Spanisch

Special Moves: Claw Dive: § (zwei Sek.) h+ Tritt,
in mittlerer Hohe = + Schlag.

Wall Leap: ¥ (zwei Sek.) 4+ Tritt, in mittlerer Hohe 4 + Schlag.
Claw Roll: <= (zwei Sek.) =+ Schlag.

Claw Thrust: ¥ (zwei Sek. = chargen’) 4 + Schlag.

Back Flip: LS+ MS+ HS= Doppelflip, LT+ MT + HT= Einzelflip.
Wiirfe: Ground Suplex: ==+ MS oder HS

Air Suplex (nach Wall Climb): = + Schlag oder Tritt

Midair Choke Throw: - (bei Gegnerberiihrung)+ MS oder HS.
Combos: Three-Hit Slider Combo: 1. Spring’ mit ei-
nem HS oder HT. 2. Lande und mach einen stehenden LS.

3. Beende die Combo mit einem knieenden HT.

Roll Qut the Six-Hit: 1. Spring’ mit einem tiefen HT wahrend
Du == chargest’. 2. Mach’ einen knieenden LS und beginn so-
fort mit der Claw Roll-Bewegung. 3. Beende die Claw Roll mit
einem HS. Die Claw Roll trifft dann bis zu viermal.
Two-in-One Claw Roll: 1. Steh” dicht am Gegner. Mach einen
LS wahrend Du -echargest’ und beginn’' die Claw Roll-
Bewegung. 2. Beende die Claw Roll und mach’ einen Schlag.
Abkiirzungen: MS = Mittlerer Schlag (Y)

HS = Harter Schlag (2)
MT = Mittlerer Tritt (B)
HT = Harter Tritt (C)

__________________________________________________________




.E-_ SHOP BESTELL-COUPON

Anz. Best.-Nr. | Artikel - GroBe | Preis | Anz. | Best.-Nr. | Artikel - GroBe | Preis
i Versandkosten*
_ Gesamt

JA, hiermit bestelle ich aus dem TOTAL-Shop

- m_.:.o.wn_ﬁa_. Zur Verre nung
inbedingt Karter
Achtung! Wer mit Euroscheck
bezahlt, spart gegentiber

Nachnahme ganze DM 7,

Versandkosten DM 10,

(insg. DM 17,-)

< per Nachnahme, riur im [n

land

zzgl, Nachnahmegebihr DM 7,-

Vorname, Name

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

Be+ Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift des Ermehungsberechtigten

‘PiY o) woxdo) jo yiow apoy paseisiial o 51 || seiyfly s sadng

v
12
1=

CUPER .Hs"i.

OAN3LNINQOL

KLEINANZEIGEN

T024

ABO +ABO+ABO* TJAL! *ABO*ABO*+ABO

Ja, ich abonniere die nachsten 12 TOTAL Aus-
gaben im Abonnement zum Preis von

nur DM 72,—(Inland)

oder DM 120,- (Ausland)

Vorname, Name

Strafe, Hausnummer

PLZ, Ort

ngig und unbestechlich

|| Eure-Scheck terschrift iglen

Bitte keine Uberweisungl 1 weiB, daf ich diese Bestellung innerhalb von 10

kann
dung
nahme dieses

12 keine

BLZ | Gegen Rechnung.

Jahren Unterschntt des

FORMEL 1 COLLECTION ‘94

In einer einmaligen Auflage von nur 1500 H.H. Frenzen, F1
- | Best.-Nr. 822, DM 39,95
Stiick gibt es rechtzeitig zum Saisonende

B ),
die originalen F1-Renner von Schumacher, D Wnuﬁwq ..w..wmws DM 39,95
J. Alesi, F1
Best.-Nr. 824,

Damon Hill, F1
Best.-Nr. w»? DM 39,95

D. Hill, H.H. Frenzen und G. Berger als
Modell: Maf3stab 1:43,
Metallmodell, handlackiert ,
in Sammlerbox.

DM 39,95

MaBstab

1:43

T026
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Troy Akmon NFL Football ...
" ———

TheMwnn.tesufBuhmn&-;hh-iri
Wild & Wocky Sports ....... .. ..

Tiny Toons Adventures —

Super Dropzone .. ..............
Super Return of the Jedi

Super Bombermon 2 ... ... .

Rodicol Rex ...................
SteetRocer ............... ...

Joe & Moc 3 — Lost in the Tropics . . ..

Indiona Jones — Greotest Adventures . .

Full Throttle Rodng ..............

ESPN Baseboll Tonight. .. ..........
F1 Pole Position 2 ..............

Dankey Kong Country (SNES) ... . ...
Dec Her der Rnge ..
Dino Dini’s Soccer ...............

Mortal Kombat II: die Indizierung . . . . .

TESTS
SNES
Animaniocs
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